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Rozdzia
 1: Wprowadzenie 

Przeka� nik programowalny ETI LOGIC jest urz� dzeniem elektronicznym. Dla wzgl� dów bezpiecze� stwa, prosz�  

ostro� nie przeczyta�  i pod�� a�  wed
ug akapitów z poni� szymi symbolami: "OSTRZE� ENIE". S�  wa� nymi � rodkami 

bezpiecze� stwa dotycz� cymi przewo� enia, instalowania, obs
ugi albo badania LOGIC. 

  OSTRZE� ENIE: Obra� enia cia
a mog�  wynika�  z niew
a� ciwej operacji. 

 OSTRZE� ENIE: ETI LOGIC mo� e by�  uszkodzony przez niew
a� ciw�  operacj� . 

Zasady bezpiecze� stwa monta� u 

  Zgodno��  z instrukcjami instalacyjnymi i podr� cznikiem u� ytkownika jest absolutnie konieczna. 

Niepowodzenie w stosowaniu si�  mo� e prowadzi�  do niew
a� ciwej operacji, uszkodzenia sprz� tu albo w skrajnych 

przypadkach nawet �mier� , powa� ne uszkodzenie cia
a albo znacz� ca szkod�  maj� tkow� .  

  Nale� y  zwróci�   uwag� ,  aby  do wn� trza  przyrz� du  nie  dosta
y  si�   kawa
ki  kabli  lub drutu,  

gdy�  mog�   one  spowodowa�   jego zapalenie, uszkodzenie albo nieprawid
owe dzia
anie.   

  Zawsze wy
� cza�  zasilanie przed pod
� czaniem, instalowaniem, albo usuwaniem jakiegokolwiek modu
u. 

  W modelach bez os
ony, wszystkie elektryczne komponenty s�  odkryte. Dlatego, zalecane jest � eby LOGIC 

by
 instalowany w obudowie albo szafce � eby uniemo� liwi �  przypadkowy kontakt albo wystawienie na dzia
anie 

czynników zewn� trznych obwodów elektrycznych i komponentów. 

 Nigdy nie nale� y montowa�  wyrobu w otoczeniu, którego warunki, takie jak temperatura, wilgotno�� , 

zapylenie, st�� enie gazów powoduj� cych korozj� , drgania, uderzenia, b� d�  te�  stwarzaj� ce zagro� enie ze strony 

elektryczno� ci indukowanej albo zapalenia, przekraczaj�  zakres podany w karcie katalogowej lub instrukcji obs
ugi.   

Zasady bezpiecze� stwa przy 
� czeniu przewodów 

 Niew
a� ciwe pod
� czenie i instalacja mo� e prowadzi�  do �mierci, powa� nych uszkodze�  cia
a albo znacz� c�  

szkod�  maj� tkow� . 

 	 � czenie  przewodów  powinien  wykonywa�   odpowiednio  przeszkolony  elektryk,  który  b� dzie  

przestrzega
  przepisów monta� u elektrycznego. 

 Upewni�  si�  � e instalacja elektryczna LOGIC spe
nia wszystkie obowi� zuj� ce przepisy i zarz� dzenia wliczaj� c 

w to lokalne i krajowe standardy i przepisy. 

 Upewni�  si�  czy u� yto odpowiednie rozmiary przewodów dla wymaganych pr� dów znamionowych. 

 Zawsze rozdziela�  instalacj�  elektryczn�  AC, instalacja elektryczna DC od przebiegów o wysokiej 

cz� stotliwo� ci prze
� czania i sygna
ów niskonapi� ciowych. 

Zasady bezpiecze� stwa obs
ugi   

  � eby zapewni�  bezpiecze� stwo w stosowaniu LOGIC, musz�  by�  przeprowadzone pe
ne testy funkcjonalne i 

bezpiecze� stwa. LOGIC uruchamiaj tylko po wykonaniu wszystkich testów i potwierdzeniu bezpiecze� stwa i 

w
a� ciwego dzia
ania. Jakiekolwiek potencjalne b
� dy w aplikacji powinny by�  zawarte w testowaniu. 

Niepowodzenie w stosowaniu si�  mo� e prowadzi�  do niew
a� ciwej operacji, uszkodzenia sprz� tu albo w skrajnych 

przypadkach nawet �mier� , powa� ne uszkodzenie cia
a albo znacz� ca szkod�  maj� tkow� .  



Rozdzia
 1: Wprowadzenie    2  

 Gdy w
� czone jest zasilanie, nigdy nie dotyka�  zacisków, ods
oni� tych przewodów albo komponentów 

elektrycznych aby unikn��  pora� enia. Niepowodzenie w stosowaniu si�  mo� e prowadzi�  do niew
a� ciwej operacji, 

uszkodzenia sprz� tu albo w skrajnych przypadkach nawet �mier� , powa� ne uszkodzenie cia
a albo znacz� ca szkod�  

maj� tkow� .  

 Stanowczo  zaleca  si�   u� ycie  urz� dzenia  ochronnego,  takiego  jak  zewn� trzny wy
� cznik  

bezpiecze� stwa  lub  uk
ad  przerywania obwodu dla zapobie� enia uszkodzeniu, b� d�  mechanicznemu 

zniszczeniu LOGIC. 

Sprawdzenie przed instalacj�  

Ka� dy przeka� nik programowalny LOGIC by
 w pe
ni sprawdzony i zbadany przed transportem. Prosz�  

przeprowadzi�  nast� puj� ce procedury kontrolne po rozpakowywaniu przeka� nika LOGIC.  

• Sprawd�  czy numer modelu LOGIC odpowiada numerowi modelu, który zosta
 zamówiony. 

• Sprawd�  czy wyst� pi
o jakiekolwiek uszkodzenie LOGIC podczas transportu. Nie pod
� czaj przeka� nika LOGIC do 

zasilania, je� li istnieje jakikolwiek znak uszkodzenia. 

Miejsce zamontowania 

Miejsce instalacji przeka� nika LOGIC jest bardzo wa� ne. Wi�� e si�  to bezpo� rednio z funkcjonalno� ci�  i d
ugo� ci�  

� ycia LOGIC. Prosz�  ostro� nie wybra�  miejsce instalacji, które b� dzie spe
nia
o nast� puj� ce wymagania: 

• Montowa�  jednostk�  pionowo 

• Temperatura otoczenia: -4°F - 131°F (-20°C - 55°C) 

• Unikaj montowania LOGIC blisko jakiegokolwiek wyposa� enia grzewczego 

• Unikaj kapi� cej wody, skraplania lub wilgotnego � rodowiska 

• Unikaj bezpo� redniego �wiat
a s
onecznego 

• Unikaj oleju, smaru i gazu 

• Unikaj kontaktu z korozyjnymi gazami i p
ynami 

• Zapobiegaj przed kontaktem LOGIC z obcymi py
ami, kurzem albo cz� stkami metalu. 

• Unikaj nadmiernych wibracji i udarów 

Identyfikacja modelu LOGIC 
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Szybka instalacja 

 Ta sekcja jest szybkim przewodnikiem jak po
� czy�  si� , programowa�  i obs
ugiwa�  przeka� nik programowalny 

ETI LOGIC. Nie jest pe
n�  instrukcj�  programowania i instalacji. Wiele kroków tej sekcji odnosi si�  do innych 

rozdzia
ów tej instrukcji dla uzyskania bardziej szczegó
owych informacji.  

Instalacja oprogramowania ETI LOGIC  

Zainstaluj ETI LOGIC Client z p
yty CD albo � ci� gnij ze strony: www.etipolam.com.pl 

 

 
 

Pod
� czenie zasilania do przeka� nika ETI LOGIC  

Pod
� cz zasilanie AC lub DC do przeka� nika ETI LOGIC wed
ug poni� szych schematów zasilania dla odpowiednich 

modu
ów. Zobacz „Rozdzia
 2: Instalacja” w celu uzyskania szczegó
owych instrukcji pod
� czenia i instalacji.  
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Pod
� czenie kabla LOGIC-PL01 

Usu�  przy pomocy � rubokr� ta zatyczk�  tak jak jest to pokazane na rysunku poni� ej. W
ó�  kabel LOGIC-PL01 do 

gniazda przeka� nika ETI LOGIC tak jak jest to pokazane na rysunku poni� ej. Drugi koniec kabla pod
� cz do portu 

RS232 w komputerze. 

 
 

Nawi� zanie po
� czenia 

a. Otwórz ETI LOGIC Client i wybierz “New Ladder Document” jak pokazano poni� ej na obrazku po lewej. 

b. Wybierz “Operation/Link Com Port…” jak pokazano poni� ej na obrazku po prawej. 
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c. Wybierz poprawny numer portu COM, do którego kabel LOGIC-PL01 jest pod
� czony i naci� nij przycisk “Link”. 

 
 

d. ETI LOGIC Client rozpocznie wykrywanie pod
� czonego przeka� nika w celu nawi� zania po
� czenia. 

 

Napisanie prostego programu  

a. Napisz prosty program z jednym szczeblem. Kliknij na skrajnie lew�  komórk�  siatki programu w linii 001. 

Nast� pnie kliknij na ikon�  styku “M” na pasku narz� dzi, jak pokazano poni� ej. Wybierz M01 i naci� nij przycisk 

OK. Zobacz Rozdzia
 4: Programowanie w j� zyku drabinkowym (LADDER) w celu uzyskania szczegó
owych 

opisów instrukcji. 

 

 
UWAGA: Je� li pasek narz� dzi nie jest widoczny na dole ekranu, wybierz View>>Ladder Toolbar z g
ównego menu 

� eby uaktywni�  pasek narz� dzi. 
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b. U� yj przycisku “A” z klawiatury (albo ikony “A” na pasku narz� dzi) � eby narysowa�  poziom�  lini�  obwodu od 

styku M do prawej komórki jak pokazano poni� ej.  

 
 

c. Wybierz ikon�  cewki “Q” na pasku narz� dzi i kliknij na skrajnie praw�  komórk� . Wybierz Q01 z okna 

dialogowego i naci� nij OK jak pokazano poni� ej. Zobacz Rozdzia
 4: Programowanie w j� zyku drabinkowym 

(LADDER) w celu uzyskania szczegó
owych opisów instrukcji. 
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d. Przetestuj napisany program. Z menu Operation, wybierz polecenie Write i zapisz program do pod
� czonego 

przeka� nika programowalnego jak pokazano poni� ej. 

 

 
 

e. Wybierz ikon�  RUN z paska narz� dzi i wybierz “No” kiedy wyskakuj� ca wiadomo��  zapyta “Do you want to read 

program from module?”, jak pokazano poni� ej. 

 

 
 

 

 

 



                                           Szybka instalacja       9 
f. W oknie dialogowym Input Status, kliknij na M01 � eby aktywowa�  styk M01, który za
� czy cewk�  wyj� ciow�  Q01 

jak pokazano poni� ej. Obwód zostanie pod�wietlony i pierwsze wyj� cie (Q01) pod
� czonego przeka� nika zostanie 

za
� czone. Zobacz Rozdzia
 3: Narz� dzia programu, w celu uzyskania bardziej szczegó
owych informacji na temat 

oprogramowania. 
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Rozdzia
 2: Instalacja 

Specyfikacja ogólna 

ETI LOGIC jest ma
ym przeka� nikiem programowalnym z maksymalnie 44 punktami wej�� /wyj�� , który mo� e by�  

programowany w j� zyku drabinkowym (LADDER) albo w j� zyku bloków funkcyjnych (FBD). ETI LOGIC mo� e 

by�  rozszerzony do maksymalnej liczby wej�� /wyj��  przez dodanie 3 grup modu
ów z 4 wej� ciami i 4 wyj� ciami. 

Zasilanie 

Zakres napi��  wej� ciowych 

Modele 24V DC:  20.4-28.8V  

Modele 12V DC:  10.4~14.4V 

Modele AC:      85-265V 

Modele 24V AC:  20.4-28.8V 

Pobór mocy 

24VDC: 12-punktów :125mA  

20-punktów: 185mA  

12VDC: 12-punktów: 195mA  

20-punktów: 265mA  

100-240VAC: 100mA  

24VAC: 290mA 

Rozmiar przewodu (wszystkie 
zaciski) 

26 do 14 AWG 

  

Programowanie 

J� zyki programowania Drabinka (Ladder)/Bloki funkcyjne (FBD) 

Pami��  programu 300 linii lub 260 bloków funkcyjnych 

No�nik programu Flash 

Pr� dko��  wykonania 10ms/cykl 

Wy�wietlacz LCD 4 linie x 16 znaków 

 

Timery 

Maksymalna liczba Ladder: 31�÷ FBD: 250 

Zakresy czasu 0.01s–9999min 

 

Liczniki 

Maksymalna liczba Ladder: 31�÷ FBD: 250 

Najwy� sze zliczenie 999999 

Rozdzielczo��  1 

 

RTC (Zegar czasu rzeczywistego) 

Maksymalna liczba Ladder: 31�÷ FBD: 250 

Rozdzielczo��  1min 

Dost� pna rozpi� to��  czasu tydzie� , rok, miesi� c, dzie� , godzina, min 

Komparator (Analogowe, Analogowe*wzmocnienie + Offset, Timer, Licznik, Wej� cie 

temperaturowe (AT), Wyj� cie analogowe (AQ), warto� ci AS, MD, PI, MX, AR i DR) 
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Komparator analogowy 

Maksymalna liczba Ladder: 31�÷ FBD: 250 

Porównanie z innymi wej� ciami 

Analogowe, Timer, Licznik, Wej� cie temperaturowe 
(AT), Wyj� cie analogowe (AQ), 
Analogowe*wzmocnienie + Offset,  AS, MD, PI, MX, 
AR , DR , albo warto� ci liczbowe 

  

Warunki otoczenia 

Stopie�  ochrony obudowy IP20 

Maksymalne drgania 1G zgodnie z IEC60068-2-6 

Temperatura pracy -4° do 131°F (-20° do 55°C) 

Temperatura przechowywania -40° do 158°F (-40° do 70°C) 

Maksymalna wilgotno��  90% (wzgl� dna, nieskondensowana) 

Drgania 0.075mm amplituda, 1.0g przyspieszenie 

Waga 

8-punktowy:190g 

10,12-punktowy: 230g  (typu C: 160g) 

20-punktowy: 345g     (typu C: 250g) 

Agencja aprobaty CUL , CE, UL 

  

Wej� cia dyskretne 

Zu� ycie pr� du 

3.2mA @24VDC 

4mA  @12VDC 

1.3mA @100-240VAC 

3.3mA @24VAC 

Próg wy
� czenia ”OFF” 

24VDC: < 5VDC;  

12VDC: < 2.5VDC 

100-240VAC : < 40VAC 

24VAC: <6VAC 

Próg w
� czenia ”ON” 

24VDC: > 15VDC;  

12VDC: > 7.5VDC 

100-240VAC : > 79VAC 

24VAC: >14VAC 

Opó� nienie w
� czenia 

24, 12VDC: 5ms 

240VAC: 25ms; 

120VAC: 50ms 

24VAC: 5ms 

Opó� nienie wy
� czenia 

24, 12VDC: 3ms 

240VAC: 90/85ms 50/60Hz ; 

120VAC: 50/45ms 50/60Hz 

24VAC: 3ms 

Zgodno��  urz� dze�  tranzystorowych NPN, tylko urz� dzenia 3-przewodowe  

Cz� stotliwo��  wej� cia szybkiego 1kHz 

Cz� stotliwo��  wej� cia standartowego < 40 Hz 

Wymagana ochrona Wymagana ochrona napi� cia wstecznego 
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Wej� cia analogowe 

Rozdzielczo��  
Modu
 podstawowy: 12 bitów  

Modu
 rozszerze� : 12bitów  

Dopuszczalny zakres napi��  

Modu
 podstawowy: Wej� cie analogowe: 0-10VDC,  

24VDC, gdy u� yte jako wej� cie dyskretne; 

Modu
 rozszerze� : Wej� cie analogowe: 0-10VDC 

napi� cia albo 0-20mA pr� du 

Próg wy
� czenia ”OFF” < 5VDC (jako wej� cie dyskretne 24VDC) 

Próg w
� czenia ”ON” > 9.8VDC ( jako wej� cie dyskretne 24VDC ) 

Izolacja Brak 

Ochrona zwarciowa Tak 

Ca
kowita dost� pna liczba 
Modu
 podstawowy : A01-A04 

Modu
 rozszerze�  : A05-A08 

  

Wyj � cia przeka� nikowe 

Materia
 stykowy Stop Ag  

Pr� d znamionowy 8A 

Znamionowe HP 1/3HP@120V 1/2HP@250V 

Maksymalne obci�� enie 
Rezystancyjne: 8A /punkt 

Indukcyjne: 4A /punkt 

Maksymalny czas zadzia
ania 15ms (warunki normalne) 

� ywotno��  (obci�� enie znamionowe) 100k operacji 

Minimalne obci�� enie 16.7mA 

  

Wyj � cia tranzystorowe 

Maks. cz� stotliwo��  wyj� ciowa PWM 1.0kHz (0.5ms on,0.5ms off) 

Maks. standardowa cz� stotliwo��  

wyj� ciowa 
100Hz 

Specyfikacja napi� cia 10-28.8VDC 

Obci�� alno��  pr� dowa 1A 

Maksymalne obci�� enie 
Rezystancyjne: 0.5A/punkt 

Indukcyjne: 0.3A/punkt 

Minimalne obci�� enie 0.2mA 
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Specyfikacja produktu 

Model # Zasilanie Wej� cia Wyj� cia 
Wy�wietlacz 
& Klawiatura 

RS-485 Komunikacja Maks. I/O 

12HR-D 

24 VDC 

6 DC, 2 Analog. 4 Przeka� . 	 , Z01-Z04 N/A 36 + 4  *1 
12HT-D 6 DC, 2 Analog. 4 Tranz. 	 , Z01-Z04 N/A 36 + 4  *1 
20HR-D 8 DC, 4 Analog. 8 Przeka� . 	 , Z01-Z04 N/A 44 + 4  *1 
20HT-D 8 DC, 4 Analog. 8 Tranz. 	 , Z01-Z04 N/A 44 + 4  *1 
20VR-D 8 DC, 4 Analog. 8 Przeka� . 	 , Z01-Z04 Wbudowany MODBUS 44 + 4  *1 
20VT-D 8 DC, 4 Analog. 8 Tranz. 	 , Z01-Z04 Wbudowany MODBUS 44 + 4  *1 
12HR-12D 

12 VDC 
6 DC, 2 Analog. 4 Przeka� . 	 , Z01-Z04 N/A 36 + 4  *1 

20HR-12D 8 DC, 4 Analog. 8 Przeka� . 	 , Z01-Z04 N/A 44 + 4  *1 
20VR-12D 8 DC, 4 Analog. 8 Przeka� . 	 , Z01-Z04 Wbudowany MODBUS 44 + 4  *1 
10HR-A 

100-240 VAC 
6 AC 4 Przeka� . 	 , Z01-Z04 N/A 34+ 4  *1 

20HR-A 12 AC 8 Przeka� . 	 , Z01-Z04 N/A 44 + 4  *1 
12HR-24A 

24VDC 
8 AC 4 Przeka� . 	 , Z01-Z04 N/A 36 + 4  *1 

20HR-24A 12 AC 8 Przeka� . 	 , Z01-Z04 N/A 44 + 4  *1 
Modu
y rozszerze�  
8ER-D 

24VDC 
4 DC 4 Przeka� . N/A N/A N/A 

8ET-D 4 DC 4 Tranz. N/A N/A N/A 
8ER-A 100-240VAC 4 AC 4 Przeka� . N/A N/A N/A 
8ER-24A 24VAC 4 AC 4 Przeka� . N/A N/A N/A 
4AI 

24 VDC 

4 Analog. N/A N/A N/A N/A 
4PT 4 Analog. N/A N/A N/A N/A 
AO N/A 2 Analog. N/A N/A N/A 
MBUS Modu
 komunikacyjny, RS-485 ModBus RTU slaver 
DNET Modu
 komunikacyjny, DeviceNet Group2 slaver 
PBUS Modu
 komunikacyjny, Profibus-DP slaver 
EN01 Modu
 komunikacyjny, TCP/IP 
Modele Z pokryw� , Bez klawiatury, Bez wy�wietlacza 
12KR-D 

24VDC 

6 DC, 2 Analog. 4 Przeka� . X N/A 36 
12KT-D 6 DC, 2 Analog. 4 Tranz. X N/A 36 
20KR-D 8 DC, 4 Analog. 8 Przeka� . X N/A 44 
20KT-D 8 DC, 4 Analog. 8 Tranz. X N/A 44 
12KR-12D 12VDC 6 DC, 2 Analog. 4 Przeka� . X N/A 36 
10KR-A 

100-240VAC 
6 AC 4 Przeka� . X N/A 34 

20KR-A 12 AC 8 Przeka� . X N/A 44 
Modele Bez pokrywy, Bez klawiatury, Bez wy�wietlacza, Bez rozszerze�  
12CR-D 

24VDC 

6 DC, 2 Analog. 4 Przeka� . X N/A 12 
12CT-D 6 DC, 2 Analog. 4 Trans. X N/A 12 
20CR-D 8 DC, 4 Analog. 8 Przeka� . X N/A 20 
20CT-D 8 DC, 4 Analog. 8 Trans. X N/A 20 

10CR-A 
100-240VAC 

6 AC 4 Przeka� . X N/A 10 

20CR-A 12 AC 8 Przeka� . X N/A 20 

Akcesoria 
PL01 Kabel do komputera, Oprogramowanie ETI LOGIC 
PM05(3rd) Modu
 pami� ci 

�È�� W przypadku modu
ów z klawiatur�  i wy�wietlaczem, do maks. liczby IO mo� e by�  dodana liczba wej��  

klawiatury Z01-Z04.  

�È�� Wi� cej informacji na temat specyfikacji produktu w “Rozdziale 6: Specyfikacja sprz� towa”. 
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Monta�  

Monta�  na szynie DIN 

Przeka� nik programowalny ETI LOGIC zawsze powinien by�  montowany pionowo.  

 

 

 

�

SG2-8ER-A

Output  4 x Relay / 8A

Q 1 Q2 Q 3 Q4

DC 24V      Input  8 x DC(A1,A2  0� 10V)

SG2-12HR-D

+ - I1 I2 I4I3 I5 A1I6 A2   Input  
 4¡ ÁAC

L N

Run

AC 100~240V 

X4X1 X2 X3

O utpu t  4 x Re lay / 8A

Y1 Y2

Y3 Y4

LOGIC
LOGIC
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Zalecane jest stosowa�  zaciski ko� cowe szyny DIN � eby utrzymywa�  ETI LOGIC w miejscu. 

 
�

Q3Q1

Output  4 x Relay / 8A

Q2 Q4

DC 24V      Input  8 x DC(A1,A2  0� 10V)

+ - I1 I3I2 I4   Input 
 4 ¡ÁAC

A2I6I5 A1

Run

AC 100~240V NL

X2X1 X3 X4

Output  4 x Relay / 8A

Y1 Y2

Y4Y3

LOGIC-12HR-D
LOGIC-8ER-A

 
 

Monta�  bezpo� redni 

U� yj � rub M4 do bezpo� redniego monta� u jak pokazano. W przypadku bezpo� redniej instalacji modu
u rozszerze� , 

wprowad�  modu
 rozszerze�  i po
� cz z “Masterem” dopiero po zamocowaniu “Mastera”. 

 
�

LOGIC-12HR-D

 
 

�

Q2

Output  4 x Relay / 8A

Q1

Y1 Y2

Q3 Q4 Y3 Y4

Output  4 x Relay / 8A

Run

DC 24V      Input  8 x DC(A1,A2  0� 10V)

+ - I1 A2I3I2 I4 I6I5 A1   Input 
 4¡ÁAC

AC 100~240V L N

X1 X3X2 X4

LOGIC-12HR-D
LOGIC-8ER-A
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	 � czenie przewodów 

OSTRZE� ENIE: Przewody sygna
owe wej�� /wyj��  nie powinny by�  uk
adane równolegle z przewodami 

zasilaj� cymi albo w tych samych korytkach kablowych w celu unikni� cia zak
óce�  sygna
ów. 

 

W celu unikni� cia zwarcia po stronie obci�� enia, zalecane jest pod
� czenie bezpiecznika pomi� dzy ka� dy 

zacisk wyj� ciowy i obci�� enie. 

Rozmiar przewodu i moment 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wej� cie 12/24V DC  

 
�

DC V      Input  

+ I5I3 I4I2I1- A1I6 A2

DC V                                        INPUT  

I7I1+ - I4 I5 I6I3I2 A4A2 A3A1I8

+ - A2A1
A3A1+ - A4A2

 
Pod
� czenie czujnika 

 
�

DC V      Input  

+ A1I6I4I3I2I1- I5 A2 A3A2 A1 A4

 
 

 

26...1626...1426...1426...1826...16AWG

  3.5
(0.14in) lb-in

Nm 0.6

5.4

0.14...1.5mm2 0.14...1.50.14...2.50.14...0.75 0.14...2.5

C

C
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Wej� cie 100~240V /24V AC 

�

AC ..V          Input  ......

I2I1 I4I3 I5 I6NL

AC ..V                                        INPUT  ......

I4I1 I3I2NL I7 IBI9I8 IA ICI5 I6

 
 

Wyj� cie (Przeka� nikowe) 

 

Output  4 x Relay / 8A

Q1 Q4Q3Q2

Output  8 x Relay / 8A

Q6Q2 Q3Q1 Q4 Q5 Q8Q7

 
 

Wyj� cie (Tranzystorowe) 

 

OUTPUT  8 x TR / 0.5A

Q1 Q2Q4Q3Q1 Q2

OUTPUT  4 x TR / 0.5A

-+ -+ -+-+ +-+ -
Q8Q7Q5 Q6Q3 Q4

+ --++ - ++ --+ -
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	 � czenie wej�� / wyj��  lub zdalnych wej�� / wyj��  : 

 

A2A3 SA4A1 A2 A1

RS485

BA A3 SA4

RS485

BA A3A1 A2 A B

RS485

A4 S

 
 

Zasilanie i zasilanie wej�� /wyj��  powinno korzysta�  z tego samego � ród
a. Zewrze�  tylko pierwszy i ostatni modu
. 

Przy 
� czeniu wej�� /wyj�� , sie�  mo� e zawiera�  maksymalnie 8 urz� dze�  (ID: 0~7). 

Dla zdalnych wej�� /wyj�� , po
� czy�  mo� na maksymalnie 2 urz� dzenia (MASTER i SLAVE). 

�� -Bezpiecznik topikowy bezzw
oczny 1A, wy
� cznik automatyczny albo ochronnik 

�� -Zabezpieczenie przepi� ciowe (36V DC) 

�� -Zabezpieczenie przepi� ciowe (400V AC) 

�� -Bezpiecznik, wy
� cznik automatyczny albo ochronnik 

�� -Obci�� enie indukcyjne 

�� -Zewrze�  tylko dla pierwszego i ostatniego przyrz� du w szeregu 

�� -Zgodnie z norm� : EIA RS-485.  

 

Kontrolka modelu typu K 

W modelu typu K wyst� puje kontrolka wskazuj� ca status przeka� nika programowalnego. Poni� sza tabela pokazuje 

relacj�  pomi� dzy stanem �wiat
a a statusem przeka� nika ETI LOGIC.  

 

Stan �wiat
�  Opis  

 W
� czone zasilanie, przyrz� d w stanie gotowo�ci  

 Powolne pulsowanie(2Hz), przyrz� d w stanie pracy  

 

Szybkie pulsowanie (5 Hz), przyrz� d w stanie b
� du 

-  b
� d ROM  

-  niekompatybilny program  

-  b
� d EEPROM  

-  b
� d modu
u rozszerzenia  
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Rozdzia
 3: Narz� dzia programu 

Oprogramowanie komputerowe “ETI LOGIC” 

Oprogramowanie ETI LOGIC Client dostarcza dwie metody edycji, Drabinka (Ladder) i Bloki funkcyjne (FBD). 

ETI LOGIC Client posiada nast� puj� ce cechy: 

1. 	atwe i wygodne tworzenie programu i jego edycja.  

2. Programy mog�  by�  zapisane na komputerze w celu archiwizacji i ponownego u� ycia. Programy mog�  by�  tak� e  

� ci� gni� te bezpo� rednio z ETI LOGIC, nast� pnie zapisane lub edytowane. 

3. Umo� liwia u� ytkownikowi wydrukowa�  programy dla odniesienia i przegl� du. 

4. Tryb symulacyjny umo� liwia u� ytkownikowi uruchomi�  i przetestowa�  program zanim zostanie za
adowany do 

sterownika. 

5. Komunikacja w czasie rzeczywistym umo� liwia u� ytkownikowi monitorowa�  i wymusza�  stan wej�� /wyj��  na 

przeka� niku ETI LOGIC w trybie RUN. 

 

Instalacja oprogramowania  

Zainstaluj ETI LOGIC Client z p
yty CD albo � ci� gnij ze strony: www.etipolam.com.pl 
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Pod
� czenie kabla LOGIC-PL01 

Usu�  przy pomocy � rubokr� ta zatyczk�  tak jak jest to pokazane na rysunku poni� ej. W
ó�  kabel LOGIC-PL01 do 

gniazda przeka� nika ETI LOGIC tak jak jest to pokazane na rysunku poni� ej. Drugi koniec kabla pod
� cz do portu 

RS232 w komputerze. 

 
 

Ekran startowy 

Po uruchomieniu ETI LOGIC Client pojawi si�  ekran startowy tak jak pokazano poni� ej. Z tego ekranu mo� esz 

wykona�  nast� puj� ce funkcje:   

 

 
 

Nowy program w j� zyku drabinkowym 

Wybierz File -->New -->New LAD � eby rozpocz��  nowy program w j� zyku drabinkowym (LADDER). 

Nowy program w j� zyku bloków funkcyjnych 

Wybierz File -->New -->New FBD � eby rozpocz��  nowy program w j� zyku bloków funkcyjnych (FBD).  

 

Otwórz istniej� cy plik. 

Wybierz File -->Open � eby wybra�  typ pliku do otwarcia (Ladder or FBD), nast� pnie wybierz po�� dany plik z 

programem i kliknij Open. 
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Drabinkowe � rodowisko oprogramowania 

 
Drabinkowe � rodowisko oprogramowania zawiera wszystkie funkcje do programowania i testowania ETI LOGIC 

u� ywaj� c j� zyka drabinkowego. � eby rozpocz��  nowy program wybierz File-->New i wybierz po�� dany model 

LOGIC i liczb�  pod
� czonych modu
ów rozszerze� , je� li maj�  by�  zastosowane, jak pokazano poni� ej. 
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Menu, ikony i ekran stanu 

 
Drabinkowe � rodowisko oprogramowania zawiera poni� sze menu, ikony i ekran stanu: 

1. Pasek menu – Pi��  wyborów menu dla: rozwoju programu i wyszukiwania, edycji, komunikacji do pod
� czonych 

sterowników, ustawie�  specjalnych funkcji i pokazywania preferencji wyboru 

2. G
ówny pasek narz� dzi – (Od lewej do prawej) 

Ikony do tworzenia nowego programu, otwarcia programu, zapisania programu i wydrukowania programu.  

Ikony do prze
� czania widoku klawiatury (Keypad), drabinki (Ladder), edycji HMI/Text i edycji komentarzy do 

symboli. 

Ikony dla monitorowania, symulatora, kontrolera symulatora, trybów kontrolera (Run, Stop i Quit) i 

zapisywania/� ci� gania programów z przeka� nika ETI LOGIC.  

3. Lista u� ycia – lista wszystkich typów pami� ci i adresów u� ytych w aktualnie otwartym programie. U� ywane 

adresy s�  oznaczone przez symbol “*”pod ka� dym adresem.  

4. Ilo��  wolnej dost� pnej pami� ci.  

5. Bie�� cy tryb – tryb operacyjny kontroler albo symulator z poziomu pod
� czonego PC. 

6. Pasek narz� dzi – ikony dla wyboru i umieszczania wszystkich dost� pnych instrukcji j� zyka drabinkowego. 

7. Pasek statusu – status aktualnie otwartego projektu i po
� czonego przeka� nika programowalnego ETI LOGIC. 
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Programowanie 

W ETI LOGIC Client mo� na programowa�  wprowadzaj� c instrukcje poprzez przenie�  i upu��  (drag-and-drop) albo 

u� ywaj� c odpowiednich przycisków z klawiatury. Poni� ej widzimy przyk
ady metod wprowadzania instrukcji 

programistycznych.  

 
Przyciski albo ikony “A” i “L” s�  u� ywane do uzupe
nienia równoleg
ych albo szeregowych obwodów. Kolumna po 

prawej jest przeznaczona na cewki wyj� ciowe.  
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Tryb symulacji 

ETI LOGIC Client zawiera wbudowany symulator do testowania i usuwania b
� dów z programu w 
atwy sposób i 

bez konieczno� ci wprowadzania ich do sterownika. Aby aktywowa�  tryb symulacyjny po prostu naci� nij czerwon�  

ikon�  RUN. Program poni� ej jest pokazany w trybie symulacyjnym z najbardziej istotnymi dost� pnymi 

w
a� ciwo� ciami. 

 

 
Nawi� zanie po
� czenia 

Poni� ej przedstawiona jest prosta procedura nawi� zania po
� czenia pomi� dzy PC a przeka� nikiem programowalnym 

ETI LOGIC. 

a. Wybierz “Operation/Link Com Port…” jak pokazano poni� ej. 

 

            
 

b. Wybierz poprawny numer portu COM, do którego kabel LOGIC-PL01 jest pod
� czony i naci� nij przycisk “Link”. 

c. ETI LOGIC Client rozpocznie wykrywanie pod
� czonego przeka� nika w celu nawi� zania po
� czenia. 
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Zapisanie programu do przeka� nika programowalnego 

Z menu Operation, wybierz polecenie Write i zapisz program do pod
� czonego przeka� nika programowalnego jak 

pokazano poni� ej albo naci� nij przycisk Write i zapisz program do pod
� czonego przeka� nika programowalnego jak 

pokazano poni� ej. 

 
 

 
 

Menu u� ytkowe (Operation menu) 

Menu u� ytkowe zawiera kilka funkcji konfiguracyjnych dla ustawie�  “online” i “offline”. Poni� ej szczegó
y ka� dej 

funkcji. 

Monitor – funkcja monitorowania i edycji “online”, gdy sterownik pod
� czony. 

Simulator – funkcja “offline” do testowania i sprawdzania b
� dów programu. 

Simulator Control – Samo kontrola symulacji 

Run-Stop-Quit – Wybór trybu dzia
ania dla edycji i podczas pracy sterownika i podczas symulacji.  

Read-Write – 	 ci� ganie i zapisywanie programów z i do pod
� czonego przeka� nika programowalnego ETI LOGIC. 

RTC Set – funkcja “online” dla ustawie�  zegara czasu rzeczywistego/kalendarza (zobacz okno dialogowe po lewej). 

Analog Set – ustawienie wzmocnienia i „offsetu” wej� cia analogowego A01-A08 (zobacz okno dialogowe po prawej) 

Password – Ustanowienie has
a w celu dost� pu do bie�� cego programu po za
adowaniu do przeka� nika 

programowalnego. 

Language – Zmiana j� zyka menu w przeka� niku programowalnym ETI LOGIC. 

Module System Set – Okno dialogowe do zmiany wa� nych ustawie�  funkcji systemu wliczaj� c ID modu
u, 

w
a� ciwo� ci zdalnych I/O, ustawienia I/O rozszerze� , w
a� ciwo� ci trwa
ej pami� ci (podtrzymanie) dla (C) liczników, 

(M) cewek pomocniczych i (Z) ustawienia wej� cia klawiatury i pod�wietlenia LCD. 

Link Com Port – Wybór portu komunikacyjnego do 
� czenia z przeka� nikiem programowalnym ETI LOGIC. 
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Monitorowanie/Edycja w trybie online 

 
Oprogramowanie ETI LOGIC Client umo� liwia monitorowanie w trybie online aktualnie uruchomionego programu 

w czasie wykonywania programu. Dodatkowe funkcje w trybie online to wymuszanie stanu I/O i zmiana trybu 

dzia
ania (Run/Stop/Quit). 

 
 

�È��Oprogramowanie ETI LOGIC Client nie podtrzymuje wprowadzania zmian logicznych w czasie wykonywania 

programu. Wszystkie logiczne edycje dotycz� ce styków, cewek, Timerów/Liczników i po
� cze�  linii obwodu musz�  

by�  zapisane do przeka� nika programowalnego podczas trybu Stop. 
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HMI/TEKST 

 
Ten blok funkcyjny mo� e wy�wietla�  informacje na wy�wietlaczu LCD 16x4. Informacje wy�wietlane mog�  by�  

bie�� cymi albo zadanymi warto� ciami licznika, timera, RTC lub komparatora analogowego. W trybie pracy, mo� na 

przy u� yciu HMI zmieni�  warto��  zadan�  timera, licznika lub komparatora analogowego. HMI mo� e pokazywa�  stan 

zacisków wej��  (I, Z, X) i zacisków dodatkowych M, N (tylko FBD).  

 

 

 
 

Ustawienia HMI/TEXT: 

 

 
 

 

��
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��  Wstaw cewk�  H01 

�� ��Edytuj HMI/TEXT 

�� ��Wybierz “T” 

��  Wybierz “E” 

��  Wybierz T01 warto��  bie�� ca 

��  Wybierz T01 warto��  bie�� ca (z jednostk� ) 

��  Wybierz T01 warto��  zadana (z jednostk� ), u� ytkownik mo� e zmieni�  warto��  zadan�  T01, gdy cewka H to 

umo� liwia i wy� wietla na LCD.  

Za
aduj do ETI LOGIC i za
� cz I01 albo naci� nij “SEL” je� li cewka H jest ustawiona w trybie 1. Nast� pnie na 

wy�wietlaczu LCD pojawi si�  pierwszy tekst z cewki H, jak pokazano poni� ej.  

 

�£�£�£�£ , Naci� nij “ 
 ” lub “ � ” � eby wybra�  kolejn�  cewk�  H.   

�¤ , Naci� nij “SEL”+“ 
 ” lub “ � ” i “OK” � eby zmieni�  warto��  zadan�  T01 (W tym przyk
adzie czas 050.0 mo� e 

zosta�  zmieniony, warto��  zadana T01 zale� y od ustawie�  w HMI/TEKST.) 

Przyk
ad 

HMI/TEKST:
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W
� czone zasilanie i tryb RUN    Naci� nij “ 
 ” (Z01) i wy�wietl cewk�  H03 

  
 

 

 

 

 

 

 

��  Naci� nij “SEL” � eby wy� wietli�  kursor 

��  Naci� nij “ 
 ”, “ � ”, “ � ”, “ 
 ” � eby przesun��  kursor  

��  Naci� nij “SEL” ponownie � eby wybra�  pozycj�  do zmodyfikowania 

��  Naci� nij “ 
 ”, “ � ” � eby zmieni�  liczb�  i naci� nij “ � ”, “ 
 ” � eby przesun��  

kursor 

��  Naci� nij “OK” � eby zatwierdzi�  zmodyfikowan�  warto��   

 

 

 

 

 

 

 

 

Naci� nij “ � ” (Z02) � eby wy
� czy�  cewk�  H03 i wy�wietlacz LCD powróci 

do ekranu pocz� tkowego.  

 

 

Naci� nij “ � ” � eby zresetowa�  Timer (T01, T02,T03) tak jak zaprogramowano. 
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Dokumentacja napisanego programu 

 
Oprogramowanie ETI LOGIC Client umo� liwia dokumentowanie programu poprzez symbole i linie komentarzy. 

Symbole s�  u� ywane do opatrywania etykiet�  o d
ugo� ci do 12 znaków ka� dego adresu I/O. Linie komentarzy s�  

u� ywane do dokumentowania sekcji programu. Ka� dy komentarz mo� e zawiera�  maksymalnie 4 linie z maksymalnie 

50 znakami w ka� dej linii. Poni� ej znajduj�  si�  przyk
ady wprowadzania symbol i linii komentarzy.  

 

Symbol… 

 

Dost� p do edycji funkcji symbol jest mo� liwy poprzez menu u� ywaj� c wyboru Edit>>symbol… albo u� ywaj� c 

ikony z g
ównego paska narz� dzi tak jak to pokazano poni� ej. 

Edycja funkcji symbol pozwala na dokumentacj�  wszystkich typów pami� ci styków i cewek i wybór opcji 

wy�wietlania tak jak pokazano poni� ej. 
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Linie komentarzy  
 
Dost� p do edytora komentarzy jest mo� liwy przez klikni� cie ikony “N” na pasku narz� dzi. Po klikni� ciu na ikon�  

“N”, przesu�  kursor do linii, w której chcesz umie� ci�  komentarz i kliknij ponownie. Nast� pnie wprowad�  po�� dany 

komentarz i naci� nij OK. 

 

 
 

Ustawienia AQ… 
 

Dost� p do edycji funkcji AQ jest mo� liwy poprzez menu u� ywaj� c wyboru Edit>> AQ Set… tak jak to pokazano 

poni� ej. Zakres wyj� cia analogowego AQ wynosi 0~1000, je� li AQ jest ustawione w trybie napi� ciowym. Zakres 

wyj� cia analogowego AQ wynosi 0~500, je� li AQ jest ustawione w trybie pr� dowym. Warto��  zadana AQ mo� e by�  

ustawiona zarówno poprzez sta
�  warto��  albo poprzez podstawienie zmiennej. Tryb wyj� ciowy AQ i warto��  zadana 

s�  ustawiane tak jak pokazano poni� ej. Wi� cej informacji na temat ustawie�  AQ w Rozdziale 4: Programowanie w 

j� zyku drabinkowym (LADDER). 
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Ustawienia rejestru danych… 

Zawarto��  rejestru danych mo� e by�  albo ze znakiem (Signed) albo bez znaku (Unsigned) i jest to ustawiane w 

sposób jak pokazano poni� ej. Wybieraj� c bez znaku, zakres DR b� dzie 0~65535; natomiast wybieraj� c ze znakiem 

zakres DR b� dzie -32768~32767. 

   
Po wykonaniu powy� szej operacji dost� p do edycji funkcji rejestru danych jest mo� liwy poprzez menu u� ywaj� c 

wyboru Edit >> Data Register Set… tak jak to pokazano poni� ej. Warto��  zadana DR mo� e by�  ustawiona zarówno 

poprzez sta
�  warto��  albo poprzez podstawienie zmiennej.  

     
DR ustawiony jako ze znakiem pokazano poni� ej. 
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Modu
 pami� ci (sprzedawany oddzielnie) 

Opcjonalny modu
 pami� ci PM05 jest u� ywany do szybkiego transferu programu z jednego przeka� nika 

programowalnego do drugiego. Modu
 pami� ci PM05 jest pod
� czany do tego samego gniazda do którego 

pod
� czany jest kabel PL01 (zobacz procedur�  poni� ej). 

1. Usu�  przy pomocy � rubokr� ta zatyczk�  tak jak jest to pokazane na rysunku poni� ej. 

2. W
ó�  modu
 pami� ci PM05 do gniazda tak jak jest to pokazane na rysunku poni� ej. 

 
 

3. Z menu wybierz WRITE  aby za
adowa�  program z przeka� nika ETI LOGIC do modu
u pami� ci PM05 lub READ 

aby za
adowa�  program z modu
u pami� ci PM05 do przeka� nika ETI LOGIC.  

4. W przypadku przeka� ników typu K i C, wystarczy zasili�  przeka� nik, program w PM05 automatycznie si�  

za
aduje i wykona. 

5. Programy w ró� nych typach przeka� ników nie s�  kompatybilne. Poni� ej szczegó
y: 

 A-1: program z 10/12 punktami I/O ---- dost� pny w przeka� niku z 20 punktami I/O 

 A-2: program z 20 punktami I/O ---- niedost� pny w przeka� niku z 1-/12 punktami I/O 

 B-1: program typu AC ---- dost� pny w typie DC 

 B-2: program typu DC ---- niedost� pny w typie AC 

 C-1: program typu przeka� nikowego ---- dost� pny w typie tranzystorowym  

 C-2: program typu tranzystorowego ---- niedost� pny w typie przeka� nikowym 

 D-1: program typu Nie-V ---- dost� pny w typie V 

 D-2: program typu V ---- niedost� pny w typie Nie-V 
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Wy� wietlacz LCD i klawiatura 

Klawiatura 

Wi� kszo��  jednostek CPU ETI LOGIC zawiera wbudowany wy� wietlacz LCD i klawiatur� . Klawiatura i 

wy�wietlacz s�  zazwyczaj u� ywane do zmiany ustawie�  timerów/liczników, do zmiany trybu dzia
ania (Run/Stop), 

za
adowywania/� ci� gania do modu
u pami� ci PM05 i aktualizowania RTC (Zegar czasu rzeczywistego/kalendarz). 

Pomimo � e programowanie mo� e by�  przeprowadzone z klawiatury i wy�wietlacza, zalecane jest � eby zmiany 

przeprowadza�  tylko przy u� yciu oprogramowania ETI LOGIC Client. Poni� ej znajduje si�  przegl� d podstawowych 

funkcji klawiatury i wy�wietlacza.  

 
Select (SEL) – U� ywany do wyboru dost� pnych instrukcji i typów pami� ci podczas edycji. Przytrzymanie przycisku 

SEL wy�wietli wszystkie wiadomo�ci „H” HMI/Tekst na wy�wietlaczu HMI.  

OK – U� ywany do zaakceptowania wyboru aktualnie edytowanych instrukcji albo funkcji. Tak� e u� ywany do 

pokazania opcji g
ównego menu na wy�wietlaczu LCD.  

Uwaga: Naci� nij przyciski “SEL” i “OK” jednocze�nie � eby wstawi�  szczebel drabiny powy� ej aktualnie aktywnego 

kursora. 

Escape (ESC) – U� ywany do wyj� cia z wybranego ekranu i przej� cia do poprzedniego ekranu. Naci� nij ESC � eby 

pokaza�  g
ówne menu gdy jeste�  w ekranie edycji ladder.  

Delete (DEL) – U� ywany do usuni� cia instrukcji albo szczebla z programu drabinkowego.  

4 przyciski nawigacyjne (
��
 ) s�  u� ywane do przesuwania kursora poprzez funkcje na wy�wietlaczu albo 

aktywnego programu. Te 4 przyciski mog�  by�  te�  ustawione jako cewki wej� ciowe w programowaniu Z01-Z04 

(‘ 
 ’= Z01, ‘� ’=Z02, ‘� ’=Z03, ‘
 ’ =Z04); 

 

Ekran pocz� tkowy 

4 linie stanu na wy�wietlaczu LCD 

�g  Ekran pocz� tkowy po w
� czeniu zasilania  

 



Rozdzia
 3 Narz� dzia programu     35  
 

Naci� nij przycisk: 

ESC Wej� cie do g
ównego menu 

SEL+­  ¯  

­  ¯  

W trybie j� zyka drabinkowego, wy�wietlanie stanu przeka� ników (I Û  Z Û  Q Û  X Û  

Y Û  M Û  N Û  T Û  C Û  R Û  G Û  A Û  AT Û  AQ) Û  ekran pocz� tkowy 

W trybie j� zyka FBD, wy�wietlanie stanu przeka� ników (I Û  Z Û  Q Û  X Û  Y Û  M 

Û  N Û  A Û  AT Û  AQ) Û  ekran pocz� tkowy 

SEL Funkcja H b� dzie wy�wietlona je� eli jest w trybie 1, po naci� ni� ciu przycisku  

SEL+OK Poka�  ekran ustawie�  RTC 

 

�g  Wy�wietlanie stanu rozszerze�  

 

 
 

�*  Ustawienia modu
u rozszerze� : odnosi si�  do „SET” w menu g
ównym  

 

�g  Wy�wietlanie stanu pozosta
ych 

W trybie j� zyka drabinkowego: cewka I, Z, X, Q, Y, M, N, T, C, R, G, D, wej� cie analogowe A01~A04, wej� cie 

analogowe rozszerze�  A05~A08, wej� cie analogowe temperaturowe AT01~AT04, wyj� cie analogowe AQ01~AQ04; 

W trybie j� zyka FBD: cewka I, Z, X, Q, Y, M, N, wej� cie analogowe A01~A04, wej� cie analogowe rozszerze�  

A05~A08, wej� cie analogowe temperaturowe AT01~AT04, wyj� cie analogowe AQ01~AQ04; 

 

 

 

 

 

 

 

 



Rozdzia
 3 Narz� dzia programu     36  
 

 
 

G
ówne menu wy�wietlacza LCD 

 
(1) Menu g
ówne gdy ETI LOGIC w trybie STOP. 

Naci� nij przycisk ESC � eby zobaczy�  g
ówne funkcje drabinkowe po pod
� czeniu do zasilania (gdy program jest 

typu drabinkowego lub pusty program).  

Naci� nij przycisk ESC � eby zobaczy�  g
ówne funkcje FBD po pod
� czeniu do zasilania (gdy program jest typu FBD 

lub pusty program).  

 

 

 Menu Opis 

 > LADDER Edycja Ladder 

  FUN.BLOCK Edycja bloku funkcji Ladder 

(timer/licznik/RTC …) 

  FBD Wy�wietlenie FBD 

  PARAMETER Wy�wietlenie parametru bloku FBD 

albo funkcji LADDER 

  RUN RUN lub STOP 

  DATA 

REGISTER 

Wy�wietlenie DR 

  CLEAR PROG. Wyczy��  program i has
o 

  WRITE Zapisz program do PM05 

  READ Odczytaj program z PM05 

  SET Ustawienia 

  RTC SET Ustawienia RTC  

  ANALOG SET Ustawienia Analogowe 

  PASSWORD Ustawienia has
a  

  LANGUAGE Wybór j� zyka 

  INITIAL Wybór metody edycji 
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(2) Menu g
ówne gdy ETI LOGIC w trybie RUN. 

 

 

  

> LADDER 
FBD 

 FUN.BLOCK 

 PARAMETER 

 STOP 

 DATA REGISTER 

 WRITE 

 RTC SET 

 PASSWORD 

 LANGUAGE 

  

 

Naci� nij przycisk 

 

­    ¯   Przesuwanie kursora przy wybieraniu opcji G
ównego Menu 

OK  Potwierdzanie wyboru funkcji 

ESC  Powrót do ekranu pocz� tkowego 

 

�*  Dla ETI LOGIC program u� ytkownika mo� na zmienia� , edytowa� , kasowa�  i odczytywa�  tylko, gdy urz� dzenie 

znajduje si�  w trybie STOP. 

�* Przy modyfikacji programu, ETI LOGIC automatycznie zapisuje do FLASH. 

  

�g  G
ówne menu LADDER 
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Naci� nij przycisk 

Przycisk Opis 
SEL  1. Ixx �  ixx �  ��  �  spacja�  Ixx (tylko dla pozycji cyfr i znaków, kolumn 1, 3 i 5) 

 2. Qxx �  spacja �  Qxx          (tylko dla pozycji cyfr i znaków, kolumny 8) 

 3. �  �  Spacja�   �              (dost� pne wszystkie, ale z kolumn 2, 4, 6 pierwszego wiersza)  
   �             �            

SEL, 

potem ­ / ¯  
 1. I Û  X Û  Z Û Q Û  YÛ  M Û  N Û  D Û  T Û  C Û  R Û  G Û  I     (Gdy kursor znajduje si�  w 

kolumnie 1, 3 lub 5). 

 2. Q Û  Y Û  M  Û  N Û  T Û  C Û  R Û  G Û H Û  L Û P Û  S Û  AS Û  MD Û  PI Û  MX Û  AR Û  

DR Û  MU Û Q    (Gdy kursor znajduje si�  w kolumnie 8) 

 3. ( Û  �  Û  �  Û  P Û  (  (Gdy kursor znajduje si�  w kolumnie 7, a w kolumnie 8 wybrano Q, Y, M, N) 

 4. ( Û  P Û  (   (Gdy kursor znajduje si�  w kolumnie 7, a w kolumnie 8 wybrano T) 

SEL , 

potem ¬ /®  

   Wybór wprowadzania danych i przesuwanie kursora 

­  ¯  ¬  ®     Przesuwanie kursora 

DEL    Usuwanie instrukcji  
ESC  1. Anulowanie instrukcji lub akcji podczas edycji. 

 2. Powrót do g
ównego menu po zapisaniu programu (zapisanie programu) 
OK  1. Potwierdzenie i automatyczne zapisanie danych, kursor przesuwa si�  do nast� pnej pozycji 

wprowadzania. 
2. Gdy kursor znajduje si�  w kolumnie 8, nale� y nacisn��  ten przycisk, aby automatycznie wprowadzi�  

blok funkcji i nastawia�  parametry (takie jak T/C)�í  

SEL+DEL    Usuwanie wiersza instrukcji. 
SEL+ESC    Wy�wietlenie liczby wierszy i trybu dzia
ania LOGIC (RUN/ STOP)�í  

SEL+­ / ¯     Przeskoczenie w programie o 4 wiersze w gór� / w dó
.  

SEL+OK    Wstawianie linii spacji. 
Przyk
ad dzia
ania: wi� cej szczegó
ów w Za
� czniku A. 

�g  Bloki funkcji (FUNCTION BLOCK)  

W opcji FUNCTION BLOCK, gdy migaj� cy kursor znajduje si�  na “T”, naci� nij przycisk “SEL”, wtedy pojawi si�  

blok funkcji Ladder w kolejno� ci: T
 C
 R
 G
 H
 L
 P
 S
 AS
 MD
 PI
 MX
 AR
 MU
 T… 

 

 
Przyk
ad dzia
ania: wi� cej szczegó
ów w Za
� czniku B. 
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�g Parametry (PARAMETER) 

W trybie drabinkowym, naci� nij przycisk “SEL”, parametry bloku funkcji pojawi�  si�  w kolejno� ci: 

T
 C
 R
 G
 AS
 MD
 PI
 MX
 AR
 MU
 T… 

 
 

 

�g  RUN lub STOP 

(1) Tryb RUN                        (2) Tryb STOP 

 

 

 
 

­    ¯   Przesuwanie kursora 

OK  Wykonanie instrukcji, a nast� pnie powrót do g
ównego menu 

ESC  Powrót do g
ównego menu 

 

�g Rejestr danych (DATA REGISTER) 

Wy�wietlanie warto� ci zadanej kiedy sterownik jest w trybie STOP i wy�wietlanie warto� ci bie�� cej kiedy sterownik 

jest w trybie RUN. 

 

­  ¯  ¬  ®   Przesuwanie kursora 

OK  Potwierdzenie edycji 

SEL  Edytuj (edytuj pokazywany numer DR albo warto��  zadan�  DR) 

‘SEL’ potem ‘SEL’  Edytuj typ warto� ci zadanej DR 

‘SEL’ potem ‘­  ¯ ’ 1. Edytuj wy�wietlany numer DR (tylko w pierwszej linii) 

2. Edytuj warto��  zadan�  DR 

ESC 1.  Anuluj edycj� . 

2.  Powrót do g
ównego menu (zapisz zadan�  warto��  DR) 

SEL+­ / ¯  Przesu�  stron�  w gór� /dó
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�g Pozosta
e pozycje menu 

(1) CLEAR PROGRAM (Kasowanie równocze�nie RAM, EEPROM i has
a ) 

 
(2) WRITE: zapisywanie programu z RAM do zapasowego modu
u pami� ci PM05  

(3) READ: odczytywanie programu z zapasowego modu
u pami� ci PM05 do ETI LOGIC (RAM) 

 

          
 

Dla (1) ~ (3) przyciski maj� ��poni� sze funkcje: 

­    ¯   Przesuwanie kursora 

OK  Wykonanie instrukcji 

ESC  Powrót do g
ównego menu 

 

(4) SET (ustawienia systemowe) 

 

 zawarto��  domy� lny   

 

ID SET 01 �  Ustawienie ID (00~99) 

REMOTE I/O 
N 

�  Tryb zdalne I/O 

(N: brak  M: Master  S: Slave) 

BACK LIGHT 

  × 

�  Tryb pod�wietlenia 

(� : zawsze pod�wietlone ×: pod�wietlone przez 10s 

po naci� ni� ciu.) 

M KEEP �  �  Pami��  (� : trwa
a  ×: nietrwa
a) 

I/O NUMBER 0 �  Liczba punktów I/O rozszerze�  (0~3) 

I/O ALARM 
�  

�  Ustawienie alarmu, gdy jest to niedost� pne do 

rozszerze�  I/O (� : Tak ×: Nie) 

C KEEP 
× 

�  Zachowanie bie�� cej warto� ci licznika przy 

prze
� czaniu STOP/ RUN (� : Tak ×: Nie) 

Z SET 
× 

�  Uaktywnij b� d�  nie wej� cia z klawiatury Z01-Z04 

(� : aktywne ×: nieaktywne) 

V COMM SET  03 �  Ustawienie parametrów i pr� dko� ci transmisji RS-485 

DATA REG. 
U 

�  Ustawienie rodzaju rejestru danych 

(U: 16bitowy-bez znaku S: 16bitowy-ze znakiem) 

�È�� Funkcja M KEEP dzia
a tylko w celu zachowania stanu pami� ci (M) i bie�� cej warto� ci T0E/T0F, gdy po 

przerwaniu zasilania zostaje ono przywrócone.  

 



Rozdzia
 3 Narz� dzia programu     41  
Przyciski maj�  tu poni� sze funkcje:  

­  ¯  ¬  ®  Przesuwanie kursora 

SEL Pocz� tek edycji. 

‘SEL’ potem ‘¬ /® ’ Przesuwanie kursora do elementu wybranego w ID SET 

‘SEL’ potem ‘­  /¯ ’ 1. ID SET = 00~99 ; I/O NUMBER = 0~3 

2. REMOTE I/O = NÛ MÛ SÛ N 

3. BACK LIGHT ; C KEEP ; Z SET = ×Û �  

4. M KEEP; I/O ALARM = � Û × 
5. V COMM SET = (0~3)(0~5) 

6. DATA REG. = UÛ S 

OK Zatwierdzenie zmiany danych 
ESC 1. Anulowanie ustawie�  poprzedzonych naci� ni� ciem SEL 

2. Powrót do g
ównego menu 

�È��Gdy wybrano DATALINK, zakres nastawie�  ID to 0 ~ 7 i powinien by�  ci� g
y.   

ID = 0 domy� lnie jako Master, za�  ID=1~7 domy� lnie jako Slave. 

�ÈGdy wybrano REMOTE I/O, to uk
ad zdalnych I/O jest nast� puj� cy: 

 Master  Slave 
Zdalne wej� cie X01~X0C ¬  I01~I0C 

Zdalne wyj� cie Y01~Y08 ®  Q01~Q08 

�È��Bit bardziej znacz� cy V COMM SET okre� la parametry RS-485, a bit mniej znacz� cy okre� la pr� dko��  transmisji  

 

(5) RTC SET (Ustawienia RTC) 

 
Przyciski maj�  tu poni� sze funkcje:  

­  ¯  Wprowad�  ustawienie RTC albo ustawienie lato/zima  

SEL Pocz� tek wprowadzania parametrów 

‘SEL’ potem ‘¬ /® ’ Przesuwanie kursora 

‘SEL’ potem ‘­ /¯ ’ 

1. rok=00~99, miesi� c=01~12, dzie� =01~31 

2. tydzie� : MOÛ TUÛ WEÛ THÛ FRÛ SAÛ SUÛ MO 
3. godzina = 00~23 , minuta = 00~59 

‘SEL’ potem ‘SEL’  Ustawienie lato/zima: NO – EUROPE – USA – OTHER – NO … 
OK Zachowanie wprowadzonych danych 

ESC 
1. Anulowanie wprowadzonych danych, poprzedzonych naci� ni� ciem 
SEL 
2. Powrót do G
ównego Menu. 

�È Dok
adno��  RTC 

Temperatura B
� d 
+25�`  ±3s/dzie�  
-20�` /+50�`  ±6s/dzie�  
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Ustawienie RTC lato/zima 

 

W ETI LOGIC wyst� puj�  2 sta
e ustawienia lato/zima: EUROPE i USA, i 1 edytowane ustawienie lato/zima 

Regu
y:   ���� Ostatnia niedziela zdefiniowana jest jako 0;  

         ���� Zakres godzin: 1~22; 

         ���� Letnia godzina i zimowa godzina s�  takie same. 

Lato/zima mo� e by�  ustawione 2 metodami jak pokazano poni� ej. 

1) PC Client 

   
 

2) Klawiatura 

 
Nast� pnie naciskaj� c “
 ” wybierz miejsce edycji, naciskaj� c “
 ”, “ � ” zawarto��  edycji. 

  

Przyk
ad:  

Rok 2009, SUM M: 05 D: 01 ®  2009-5-3; M: 10 D: 00 ®  2009-10-25. 
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(6) ANALOG SET (Ustawienia wej��  analogowych) 

 

 

A 1=GAIN  : 010 �  Wzmocnienie (0~999), domy� lne 10 
OFFSET : +00 �  OFFSET (-50~+50), domy� lny 0 
A 2=GAIN  : 010   
OFFSET : +00   
A3~A8…Gain + Offset   

 

Przyciski maj�  tu poni� sze funkcje: 

­  ¯  
1. Przesuwanie kursora w pionie  
2. Prze
� czanie ekranu nastawie� , cyklicznie A01/A02�   A03/A04�  
A50/A06  �   A07/A08 

SEL Pocz� tek wprowadzania parametrów 

‘SEL’ potem ‘¬ / ® ’ Przesuwanie kursora 

‘SEL’ potem ‘­ / ¯ ’ 
1. WZMOCNIENIE =000~999 
2. OFFSET=-50~+50  

OK Zachowanie wprowadzonych danych 

ESC 
1. Anulowanie wprowadzonych danych, poprzedzonych naci� ni� ciem SEL. 
2. Powrót do g
ównego menu 

�È��V01 = A01*A01_GAIN + A01_OFFSET …… V08 = A08*A08_GAIN + A08_OFFSET 

 

(7) PASSWORD (ustawienie has
a) 

 

 
Przyciski maj�  tu poni� sze funkcje: 

SEL 
1. Pocz� tek wprowadzania cyfr 

2. Gdy has
o zosta
o uaktywnione, nie pojawi si�  tu 0000, lecz ****. 

‘SEL’ potem ‘¬ /® ’ Przesuwanie kursora 

‘SEL’ potem ‘­ / ¯ ’ Zmiana danych 0~F 

OK 
Zachowanie wprowadzonych danych, innych ni�  0000 lub FFFF, po 

uaktywnieniu has
a. 

ESC 
1. Anulowanie wprowadzonych danych, poprzedzonych naci� ni� ciem SEL. 

2. Powrót do g
ównego menu 

�È��Klasa A: Numer has
a jest ustawiony z 0001~9FFF. 

Klasa B: Numer has
a jest ustawiony z A000~FFFE. 

Numer has
a = 0000 lub FFFF jest uniemo� liwiony, domy� lne ustawienie: 0000. 
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Opis klas A/B has
a (� �ö  nie mo� na u� y� , gdy chronione has
em )  

Menu Klasa A Klasa B 
LADDER �  �  

FUN.BLOCK �  �  

FBD �  �  

PARAMETER  �  

RUN/STOP  �  
DATA REGISTER  �  
CLEAR PROG. �  �  
WRITE �  �  
READ �  �  
SET  �  
RTC SET   
ANALOG SET  �  
LANGUAGE  �  
INITIAL �  �  

 

(8) LANGUAGE (Wybór j� zyka menu) 

 

�  Angielski 

�  Francuski 

�  Hiszpa� ski 

�  W
oski 

  

�  Niemiecki  

�  Portugalski 

�  Uproszczony chi� ski 

 

Przyciski maj�  tu poni� sze funkcje: 

­  ¯  Przesuwanie kursora w pionie 

OK Wybór j� zyka wskazywanego przez kursor 

ESC Powrót do g
ównego menu 

 

(9) INITIAL (wybór edycji pocz� tkowej - j� zyk drabinkowy lub bloków funkcyjnych (FBD)) 

 
 

Przyciski maj�  tu poni� sze funkcje:  

­  ¯  Przesuwanie kursora w pionie 

OK Wybór metody edycji wskazywanej przez kursor 

ESC Powrót do g
ównego menu 

 Pierwotny program zostanie skasowany przy zmianie metody edycji!  . 
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Rozdzia
 4: Programowanie w j� zyku drabinkowym (LADDER) 

Instrukcje podstawowe 

 
Wyj� cie 
ogólne 

Wyj� cie 
SET   

Wyj� cie 
RESET 

Wyj� cie 
PULSE 

N.O. styk 
normalnie 
otwarty 

N.C. styk 
normalnie 
zamkni� ty 

Ilo��  

Symbol [ �  �  P   (N.O./N.C.) 

Styk 
wej� ciowy 

    I i 12(I01-I0C/i01-i0C) 

Wej� cie z 
klawiatury 

    Z z 4(Z01-Z04/z01-z04) 

Cewka 
wyj� ciowa 

Q Q Q Q Q q 8(Q01-Q08/q01-q08) 

Cewka 
dodatkowa 

M M M M M m 63(M01-M3F/m01-m3F) 

Cewka 
dodatkowa 

N N N N N n 63 (N01-N3F/n01-n3F) 

Licznik C    C c 31(C01-C1F/c01-c1F) 
Timer T   T T t 31(T01-T1F/t01-t1F) 
 

Wej� cia (typ pami� ci I ) 

Punkty wej��  cyfrowych ETI LOGIC s�  oznaczone typem pami� ci I. Liczba punktów wej��  cyfrowych I wynosi 6, 8, 

albo 12 w zale� no� ci od modelu.  

 

Wej� cia z klawiatury (typ pami� ci Z) 

Punkty wej��  z klawiatury ETI LOGIC s�  oznaczone typem pami� ci Z. Liczba punktów wej��  z klawiatury Z wynosi 

4 (modele typu H i V). 

 
Wyj� cia (typ pami� ci Q) 

Punkty wyj��  cyfrowych ETI LOGIC s�  oznaczone typem pami� ci Q. Liczba punktów wyj��  cyfrowych Q wynosi 4 

albo 8 w zale� no� ci od modelu. W tym przyk
adzie wyj� cie Q01 zostanie za
� czone, gdy wej� cie I01 zostanie 

aktywowane. 
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Cewki dodatkowe (typ pami� ci M) 

Cewki dodatkowe s�  cyfrowymi wewn� trznymi bitami pami� ci u� ywanymi do kontrolowania programu 

drabinkowego. Cewki dodatkowe nie s�  fizycznymi wej� ciami b� d�  wyj� ciami, do których mo� na pod
� czy�  

jakiekolwiek zewn� trzne urz� dzenia, prze
� czniki, czujniki, lampki itd. Liczba cewek dodatkowych M wynosi 63. 

Jako � e cewki dodatkowe s�  wewn� trznymi bitami wewn� trz jednostki CPU, mog�  by�  programowane jako wej� cia 

cyfrowe (styki) lub wyj� cia cyfrowe (cewki). W pierwszym szczeblu poni� szego przyk
adu, cewka dodatkowa M01 

jest u� ywana jako cewka wyj� ciowa i zostanie zasilona gdy wej� cie I02 zostanie za
� czone. W drugim szczeblu 

cewka dodatkowa M01 jest u� ywana jako wej� cie i gdy zostanie zasilona, to wtedy za
� czy wyj� cia Q02 i Q03. 

 

�È��Stan dodatkowych cewek “M01~M3F” zostanie zachowany po zaniku zasilania je� li opcja “M Keep” jest aktywna. 

“M Keep” mo� e by�  ustawione na 2 sposoby jak pokazano poni� ej. 

      
Specjalne cewki dodatkowe: M31~M3F 

Kod Znaczenie Opis 
M31 Flaga pocz� tkowa u� ytkownika 

programu 
Za
� czana podczas pierwszego okresu skanowania i u� ywana 
jako normalna cewka dodatkowa w pozosta
ych okresach 
skanowania.��

M32 Wyj� cie migaj� ce 1s 0.5s ON, 0.5s OFF 
M33 Wyj� cie lato/zima Czas letni za
� cza, czas zimowy wy
� cza, u� ywana jako normalna 

cewka dodatkowa. 
M34 Flaga AT01  Za
� czana gdy pierwszy kana
 LOGIC-4PT jest b
� dny 
M35 Flaga AT02  Za
� czana gdy drugi kana
 LOGIC-4PT jest b
� dny 
M36 Flaga AT03  Za
� czana gdy trzeci kana
 LOGIC-4PT jest b
� dny 
M37 Flaga AT04  Za
� czana gdy czwarty kana
 LOGIC-4PT jest b
� dny 
M38~M3C Zarezerwowane  
M3D Odbierana 

W u� yciu funkcji MODBUS M3E Flaga b
� du 
M3F Czas przerwy 
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Cewki dodatkowe (typ pami� ci N) 

Cewki dodatkowe N s�  tym samym co cewki dodatkowe M, z tym � e ich stan nie mo� e by�  zapami� tany w 

przypadku zaniku zasilania. W pierwszym szczeblu poni� szego przyk
adu, cewka dodatkowa N01 jest u� ywana jako 

cewka wyj� ciowa i zostanie zasilona gdy wej� cie I03 zostanie za
� czone. W drugim szczeblu cewka dodatkowa N01 

jest u� ywana jako wej� cie i gdy zostanie zasilona, to wtedy za
� czy wyj� cia Q04 i Q05. 

 

 
 

Przeka� niki czasowe - timery i bity stanu timerów (typ pami� ci T) 

Bity stanu timerów okre� laj�  zale� no��  pomi� dzy warto� ci�  bie�� c�  a warto� ci�  zadan�  wybranego timera. Bit stanu 

timera zostanie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca b� dzie wi� ksza b� d�  równa od warto� ci zadanej wybranego timera. W 

tym przyk
adzie, gdy wej� cie I03 zostanie za
� czone, timer T01 wystartuje. W momencie gdy timer osi� gnie warto��  

zadan�  5 sekund, styk stanu T01 za
� czy si� . Gdy T01 za
� czy si� , wyj� cie Q04 te�  si�  za
� czy. Wy
� czenie I03 

skasuje timer. 

 

 
 

Liczniki i bity stanu liczników (typ pami� ci C) 

Bity stanu liczników okre� laj�  zale� no��  pomi� dzy warto� ci�  bie�� c�  a warto� ci�  zadan�  wybranego licznika. Bit 

stanu licznika zostanie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca b� dzie wi� ksza b� d�  równa od warto� ci zadanej wybranego 

licznika. W tym przyk
adzie ka� de przej� cie styku wej� ciowego I04 ze stanu wy
� czonego do w
� czonego powoduje 

zwi� kszenie licznika C01 o jeden. W momencie gdy licznik osi� gnie warto��  zadan�  2 zliczenia, styk stanu C01 

za
� czy si� . Gdy C01 za
� czy si� , wyj� cie Q05 te�  si�  za
� czy. Gdy M02 zostanie za
� czony, licznik C01 zostanie 

skasowany. Je� li M09 zostanie za
� czony licznik zmieni tryb dzia
ania z licz� cego w gór�  na licz� cy w dó
.  
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Instrukcje specjalne 

 
Wyj� cie 
ogólne 

Wyj� cie 
SET  

Wyj� cie 
RESET 

Wyj� cie 
PULSE 

N.O. styk 
normalnie 
otwarty 

N.C. styk 
normalnie 
zamkni� ty 

Ilo��  

Symbol [ �  �  P   (N.O./N.C.) 

     Lo Hi 
U� yte w bloku 
funkcyjnym 

Cewka wej� ciowa rozszerzenia     X x 12(X01-X0C/x01-x0C)
Cewka wyj� ciowa rozszerzenia Y Y Y Y Y y 12(Y01-Y0C/y01-y0C)
Zbocze (narastaj� ce/opadaj� ce)     D d  
RTC R    R r 31(R01-R1F/r01-r1F) 
Komparator analogowy G    G g 31(G01-G1F/g01-g1F) 
HMI H      31(H01-H1F) 
PWM P      2(P01-P02) 
DATA LINK L      8(L01-L08) 
SHIFT S      1(S01) 
 

Zbocze narastaj� ce (jeden okres) 

Zbocze narastaj� ce to styk, który zachowuje stan w
� czony w czasie jednego okresu skanowania jednostki CPU, gdy 

poprzedzaj� cy styk zmienia stan z wy
� czonego na w
� czony. Zmiana stanu wy
� czonego na w
� czony nazywana jest 

zboczem narastaj� cym. 

 
Zbocze opadaj� ce (jeden okres) 

Zbocze opadaj� ce to styk, który zachowuje stan w
� czony w czasie jednego okresu skanowania jednostki CPU, gdy 

poprzedzaj� cy styk zmienia stan z w
� czonego na wy
� czony. Zmiana stanu w
� czonego na wy
� czony nazywana jest 

zboczem opadaj� cym. 

 

 



Rozdzia
 4: Programowanie w j� zyku drabinkowym (LADDER)    49 

Instrukcje wyj � cia 

 
Instrukcja wyj � ciowa SET (ustawianie) (� ) 

 

Instrukcja wyj� ciowa SET za
� cza cewk�  wyj� ciow�  Q albo cewk�  dodatkow�  M, gdy poprzedzaj� cy styk wej� ciowy 

zmienia stan z wy
� czonego na w
� czony. Raz za
� czone w ten sposób wyj� cie pozostanie w
� czone do momentu 

skasowana przez instrukcj�  wyj� ciow�  RESET. Nie jest wymagane � eby poprzedzaj� cy styk wej� ciowy,  

kontroluj� cy wyj� cie SET, pozostawa
 w
� czony.  

 

 
 

 

Instrukcja wyj � ciowa RESET (kasowanie) (� ) 

 

Instrukcja wyj� ciowa RESET wy
� cza poprzednio za
� czon�  cewk�  wyj� ciow�  Q albo cewk�  dodatkow�  gdy 

poprzedzaj� cy styk wej� ciowy zmienia stan z wy
� czonego na w
� czony. Nie jest wymagane � eby poprzedzaj� cy styk 

wej� ciowy, kontroluj� cy wyj� cie RESET, pozostawa
 w
� czony.  
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Instrukcja wyj � ciowa impulsowa (PULSE) (P) 

 

Instrukcja wyj� ciowa impulsowa albo przerzutnik bistabilny za
� cza cewk�  Q albo cewk�  dodatkow�  M, gdy 

poprzedzaj� cy styk wej� ciowy zmienia stan z wy
� czonego na w
� czony. Raz za
� czone wyj� cie pozostanie w
� czone 

a�  do momentu ponownej zmiany stanu styku poprzedzaj� cego z wy
� czonego na w
� czony. W przyk
adzie poni� ej, 

gdy naci� niemy i pu� cimy przycisk I03, silnik Q04 zostanie za
� czony i pozostanie za
� czony. Gdy naci� niemy i 

pu� cimy przycisk I03 ponownie, silnik Q04 zostanie wy
� czony i pozostanie wy
� czony. Instrukcja wyj� ciowa 

impulsowa b� dzie „przerzuca
a” stan przy ka� dym naci� ni� ciu przyciska I03.  

 

 
 

 

 

Instrukcje analogowe 

 
 Wej� cie analogowe Wyj� cie analogowe Ilo��  

Wej� cie analogowe A  8 (A01~A08) 

Parametr wej� cia analogowego V  8 (V01~V08) 

Wej� cie temperaturowe AT  4 (AT01~AT04) 

Wyj� cie analogowe  AQ 4 (AQ01~AQ04) 

Dodawanie-Odejmowanie AS AS 31 (AS01~AS1F) 

Mno� enie-Dzielenie MD MD 31 (MD01~MD1F) 

PID PID PID 15 (PI01~PI0F) 

Multiplekser danych MX MX 15 (MX01~MX0F) 

Analog Ramp AR AR 15 (AR01~AR0F) 

Rejestr danych DR DR 240 (DR01~DRF0) 

MODBUS   15 (MU01~MU0F) 

 

Warto� ci analogowe (A01~A08, V01~V08, AT01~AT04, AQ01~AQ04) i warto� ci bie�� ce funkcji (T01~T1F, 

C01~C1F, AS01~AS1F, MD01~MD1F, PI01~PI0F, MX01~MX0F, AR01~AR0F, i DR01~DRF0) mog�  by�  u� yte 

jako warto� ci zadane innych funkcji. Warto� ci zadane s�  warto� ciami granicznymi, gdy warto��  bie�� ca tych funkcji 

jest wi� ksza lub mniejsza ni�  warto��  graniczna. 
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Przeka� nik czasowy (Timer) 

ETI LOGIC zawiera 31 oddzielnych timerów, które mog�  by�  u� yte w programie. 

T0E i T0F zachowuj�  swoj�  warto��  bie�� c�  w przypadku utraty zasilania je� li opcja 

„M Keep” jest aktywna. Warto� ci bie�� ce pozosta
ych timerów nie s�  zachowywane. 

Ka� dy timer posiada mo� liwo��  wyboru 8 trybów dzia
ania, 1 dla timera o wyj� ciu 

impulsowym i 7 dla timerów do celów ogólnych. Dodatkowo ka� dy timer posiada 6 

parametrów do w
asnej konfiguracji. Tabela poni� ej okre� la ka� dy parametr i 

zawiera list�  ka� dej kompatybilnej instrukcji do konfiguracji timerów. 

Symbol Opis  Kompatybilna instrukcja Zakres 

�p  Tryb dzia
ania (0-7) Wej� cie I01-I0C/i01-i0C 

�q  Jednostka 1: 0.01s, zakres: 0.00 - 99.99 sec Wej� cie z klawiatury Z01-Z04/z01-z04 

         2: 0.1s,  zakres: 0.0 - 999.9 sec Wyj� cie Q01-Q08/q01-q08 

         3: 1s,   zakres: 0 - 9999 sec Cewka dodatkowa M01-M3F/m01-m3F 

         4: 1min, zakres: 0 - 9999 min Cewka dodatkowa N01-N3F/n01-n3F 

�r  ON: kasowanie timera do 0 Wej� cie rozszerzenia X01-X0C/x01-x0C 

OFF: timer kontynuuje odmierzanie czasu Wyj� cie rozszerzenia Y01-Y0C/y01-y0C 

�s  Warto��  bie�� ca timera RTC R01-R1F/r01-r1F 

�t  Warto��  zadana timera Licznik C01-C1F/c01-c1F 

�u  Kod timera(T01~T1F ca
kowity: 31 Timerów) Timer T01-T1F/t01-t1F 

 Komparator analogowy G01-G1F/g01-g1F 

Styk normalnie zamkni� ty Hi 

�È��Warto� ci�  zadan�  timera mo� e by�  sta
a lub warto��  bie�� ca innej funkcji. 

�È��Warto��  bie�� ca T0E i T0F zostanie zachowana w przypadku utraty zasilania je� li opcja „M Keep” jest aktywna.  
Tryb 0 dzia
ania timera (wewn� trzna cewka) 

 

Tryb 0 dzia
ania timera (wewn� trzna cewka) u� yty jako wewn� trzna cewka dodatkowa. Bez warto� ci zadanych. Stan 

cewki T staje si�  uaktywniony wraz ze stykiem zezwalaj� cym jak pokazano poni� ej.  

 

�È��I01 jest stykiem zezwalaj� cym. 
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Tryb 1 dzia
ania timera (opó� nione za
� czenie) 

 

Tryb 1 dzia
ania timera (opó� nione za
� czenie) b� dzie odmierza
 czas do warto� ci ustalonej i przestanie odmierza�  

czas, gdy warto��  bie�� ca czasu b� dzie równa warto� ci zadanej. Dodatkowo warto��  bie�� ca zostanie skasowana do 0, 

gdy timer zostanie dezaktywowany. W przyk
adzie poni� ej timer przestanie odmierza�  czas, gdy osi� gnie warto��  

zadan�  5 sekund. Bit stanu timera T01 zostanie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca b� dzie 5. 

 

 
 

 
 

�È Warto��  bie�� ca T0E i T0F zostanie zachowana w przypadku utraty zasilania je� li opcja „M Keep” jest aktywna. 
Dla pozosta
ych timerów warto��  bie�� ca jest resetowana do 0 w przypadku utraty zasilania. 
 

 



Rozdzia
 4: Programowanie w j� zyku drabinkowym (LADDER)    53 

Tryb 2 dzia
ania timera (opó� nione za
� czenie z kasowaniem ) 

 

Tryb 2 dzia
ania timera jest opó� nionym za
� czeniem z kasowaniem, który b� dzie odmierza
 czas do warto� ci 

ustalonej i przestanie odmierza�  czas, gdy warto��  bie�� ca czasu b� dzie równa warto� ci zadanej. Dodatkowo warto��  

bie�� ca timera zostanie zachowana gdy timer zostanie dezaktywowany. W przyk
adzie poni� ej timer przestanie 

odmierza�  czas, gdy osi� gnie warto��  zadan�  5 sekund. Bit stanu timera T01 zostanie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca 

b� dzie 5. Wej� ciem kasuj� cym timer jest wej� cie I01. Warto��  bie�� ca timera zostanie skasowana do 0 i bit stanu 

timera T01 zostanie wy
� czony, gdy I01 zostanie w
� czone. 

 

 

�È Warto��  bie�� ca T0E i T0F zostanie zachowana w przypadku utraty zasilania je� li opcja „M Keep” jest aktywna. 
Dla pozosta
ych timerów warto��  bie�� ca jest resetowana do 0 w przypadku utraty zasilania. 
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Tryb 3 dzia
ania timera (opó� nione wy
� czenie tryb A) 

 
Tryb 3 dzia
ania timera jest opó� nionym wy
� czeniem z kasowaniem, który b� dzie odmierza
 czas do warto� ci 

ustalonej i przestanie odmierza�  czas, gdy warto��  bie�� ca czasu b� dzie równa warto� ci zadanej. Dodatkowo warto��  

bie�� ca zostanie skasowana do 0, gdy timer zostanie dezaktywowany. W tym przyk
adzie wej� ciem kasuj� cym timer 

jest wej� cie I01. Bit stanu timera T01 zostanie w
� czony natychmiast, gdy szczebel drabiny w której si�  znajduje 

przyjmie stan logiczny prawda. Timer zacznie odmierza�  czas (stanie si�  aktywny), gdy szczebel drabiny w której si�  

znajduje zmieni stan logiczny na fa
sz. Bit stanu T01 zostanie wy
� czony, gdy warto��  bie�� ca czasu osi� gnie warto��  

zadan�  10 sekund.  

 

 

�È Warto��  bie�� ca T0E i T0F zostanie zachowana w przypadku utraty zasilania je� li opcja „M Keep” jest aktywna. 
Dla pozosta
ych timerów warto��  bie�� ca jest resetowana do 0 w przypadku utraty zasilania. 
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Tryb 4 dzia
ania timera (opó� nione wy
� czenie tryb B) 

 

Tryb 4 dzia
ania timera jest opó� nionym wy
� czeniem z kasowaniem, który b� dzie odmierza
 czas do warto� ci 

ustalonej i przestanie odmierza�  czas, gdy warto��  bie�� ca czasu b� dzie równa warto� ci zadanej. Dodatkowo warto��  

bie�� ca zostanie skasowana do 0, gdy timer zostanie dezaktywowany. W tym przyk
adzie wej� ciem kasuj� cym timer 

jest wej� cie I01. Bit stanu T01 zostanie za
� czony tylko po zmianie stanu logicznego szczebla drabiny w której si�  

znajduje z prawdy na fa
sz. Bit stanu T01 zostanie wy
� czony, gdy warto��  bie�� ca czasu osi� gnie warto��  zadan�  10 

sekund.  

 
 

 

�È Warto��  bie�� ca T0E i T0F zostanie zachowana w przypadku utraty zasilania je� li opcja „M Keep” jest aktywna. 
Dla pozosta
ych timerów warto��  bie�� ca jest resetowana do 0 w przypadku utraty zasilania. 
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Tryb 5 dzia
ania timera (przeka� nik symetryczny bez kasowania ) 

 

Tryb 5 dzia
ania timera jest impulsowaniem bez kasowania, które b� dzie odmierza
o czas do warto� ci ustalonej i 

zmienia
o stan bitu stanu. Dodatkowo warto��  bie�� ca zostanie skasowana do 0, gdy timer zostanie dezaktywowany. 

W przyk
adzie poni� ej bit stanu timera T01 zostanie w
� czony natychmiast, gdy szczebel drabiny w której si�  

znajduje przyjmie stan logiczny prawda i rozpocznie sekwencyjne odmierzanie czasu. Bit stanu T01 zostanie 

wy
� czony gdy warto��  bie�� ca czasu osi� gnie warto��  zadan�  10 sekund. Sekwencyjne za
� czanie i wy
� czanie bitu 

stanu T01 b� dzie kontynuowane przez ca
y czas pozostawania szczebla drabiny w stanie logicznym prawda. 

 
 

 

�È Warto��  bie�� ca timera nie zostanie zachowana w przypadku utraty zasilania 
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Tryb 6 dzia
ania timera (przeka� nik symetryczny z kasowaniem) 

 

Tryb 6 dzia
ania timera jest impulsowaniem z kasowaniem, które b� dzie odmierza
o czas do warto� ci ustalonej i 

zmienia
o stan bitu stanu. Dodatkowo warto��  bie�� ca zostanie skasowana do 0, gdy timer zostanie dezaktywowany. 

W tym przyk
adzie wej� ciem kasuj� cym timer jest wej� cie I01. Bit stanu timera T01 zostanie w
� czony natychmiast, 

gdy szczebel drabiny w której si�  znajduje przyjmie stan logiczny prawda i rozpocznie sekwencyjne odmierzanie 

czasu. Bit stanu T01 zostanie wy
� czony gdy warto��  bie�� ca czasu osi� gnie warto��  zadan�  10 sekund. Sekwencyjne 

za
� czanie i wy
� czanie bita stanu T01 b� dzie kontynuowane do momentu pojawienia si�  sygna
u reset z I01.  

 
 

 

�È Warto��  bie�� ca timera nie zostanie zachowana w przypadku utraty zasilania. 
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Tryb 7 dzia
ania timera (przeka� nik kaskadowy bez kasowania) 

 

Tryb 7 dzia
ania timera jest impulsowaniem, które wykorzystuje dwa timery po
� czone kaskadowo bez kasowania. 

Numer drugiego timera jest kolejnym numerem po numerze pierwszego timera. Po
� czenie kaskadowe 
� czy bit stanu 

pierwszego timera aktywuj� c drugi timer. Drugi timer b� dzie odmierza
 czas do swojej warto� ci zadanej, potem 

zmieni stan i jego bit stanu uaktywni pierwszy timer. Dodatkowo warto��  bie�� ca zostanie skasowana do 0, gdy timer 

zostanie dezaktywowany. W przyk
adzie poni� ej T01 b� dzie pozostawa
 w
� czony a�  do up
ywu jego czasu 

za
� czenia 2.5 sekundy. Wtedy timer 2 rozpocznie swój czas za
� czenia 1 sekunda. Gdy warto��  bie�� ca czasu timera 

2 osi� gnie warto��  zadan�  1 sekund� , bit stanu T02 zmieni stan i timer 1 rozpocznie odmierzanie czasu ponownie. 

Ten typ kaskadowego timera jest cz� sto u� ywany w po
� czeniu z licznikiem, gdzie konieczne jest zliczenie liczby 

wykonanych cykli czasu.  

�È Timery u� yte do trybu 7 dzia
ania timera nie mog�  by�  ponownie u� yte jako timery do innych trybów dzia
ania w 
tym samym programie.  

 

 

�È Warto��  bie�� ca timera nie zostanie zachowana w przypadku utraty zasilania. 
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Licznik (Counter) 

ETI LOGIC zawiera 31 oddzielnych liczników, które mog�  by�  u� yte w programie.  

Ka� dy licznik posiada mo� liwo��  wyboru 9 trybów dzia
ania, 1 dla licznika 

impulsowego, 6 dla liczenia do celów ogólnych i 2 dla liczenia z du��  pr� dko� ci� . 

Dodatkowo ka� dy licznik posiada 6 parametrów do w
asnej konfiguracji. Tabela 

poni� ej okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej kompatybilnej instrukcji do 

konfiguracji liczników. 

Licznik zwyk
y 

Symbol Opis  Kompatybilna instrukcja Zakres 

���� Tryb dzia
ania (0-6) Wej� cie I01-I0C/i01-i0C 

���� U� yj (I01~g1F) � eby ustawi�  zliczanie w gór� /dó
 Wej� cie z klawiatury Z01-Z04/z01-z04 
OFF: zliczanie w gór�  (0, 1, 2, 3……) Wyj� cie Q01-Q08/q01-q08 
ON: zliczanie w dó
 (……3, 2, 1, 0) Cewka dodatkowa M01-M3F/m01-m3F 

���� U� yj (I01~g1F) � eby skasowa�  warto��  zliczan�  Cewka dodatkowa N01-N3F/n01-n3F 
ON: reset licznika do 0 Wej� cie rozszerzenia X01-X0C/x01-x0C 
OFF: licznik kontynuuje liczenie Wyj� cie rozszerzenia Y01-Y0C/y01-y0C 

���� Warto��  bie�� ca, zakres: 0~999999 RTC R01-R1F/r01-r1F 

���� Warto��  zadana, zakres: 0~999999 Licznik C01-C1F/c01-c1F 

���� Kod licznika (C01~C1F ca
kowity: 31 liczników) Timer T01-T1F/t01-t1F 

 Komparator analogowy G01-F1F/g01-g1F 
Styk normalnie zamkni� ty Lo 

�È Warto� ci�  zadan�  licznika mo� e by�  sta
a lub warto��  bie�� ca innej funkcji 

Rysunek poni� ej pokazuje zale� no��  pomi� dzy ponumerowanym blokiem licznika, widokiem diagramu w j� zyku 

drabinkowym i oknem dialogowym edycji styku/cewki w oprogramowaniu. 
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Tryb 0 dzia
ania licznika (wewn� trzna cewka) 

 

Tryb 0 dzia
ania licznika (wewn� trzna cewka) u� yty jako wewn� trzna cewka dodatkowa. Bez warto� ci zadanych. 

Przyk
ad poni� ej pokazuje zale� no��  pomi� dzy ponumerowanym blokiem licznika w trybie 0, widokiem diagramu w 

j� zyku drabinkowym i oknem dialogowym edycji styku/cewki w oprogramowaniu. 
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Tryb 1 dzia
ania licznika (bez nadliczania, bez podtrzymania w przypadku zaniku zasilania) 

 

Tryb 1 dzia
ania licznika b� dzie liczy
 w gór�  do ustalonej warto�ci zadanej i przestanie liczy� , gdy warto��  bie�� ca zliczenia 

b� dzie równa warto�ci zadanej albo b� dzie liczy
 w dó
 do 0 i przestanie liczy� , gdy warto��  bie�� ca zliczenia b� dzie równa 

0. Dodatkowo warto��  bie�� ca nie b�dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania i zostanie skasowana do warto�ci pocz� tkowej w 

przypadku przywrócenia zasilania. W przyk
adzie poni� ej licznik przestanie liczy� , gdy osi�gnie warto��  zadan�  20. Bit stanu C01 

zostanie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca wyniesie 20.  

 
 

�È W tym trybie warto� ci�  bie�� c�  licznika b� dzie warto��  pocz� tkowa, gdy przeka� nik zostanie zasilony albo 

prze
� czony z trybu RUN i STOP. Warto��  pocz� tkowa wynosi 0, je� li licznik ustawiony na zliczanie w gór� , w 

przeciwnym przypadku jest to warto��  zadana.  
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Tryb 2 dzia
ania licznika (z nadliczaniem, bez podtrzymania w przypadku zaniku zasilania) 

 

Tryb 2 dzia
ania licznika b� dzie liczy
 w gór�  do ustalonej warto�ci zadanej i kontynuowa
 liczenie po osi� gni� ciu warto�ci 

zadanej, ale przestanie liczy�  gdy warto��  bie�� ca b� dzie równa 0, gdy licznik b� dzie ustawiony na liczenie w dó
. 

Dodatkowo warto��  bie�� ca nie b�dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania i zostanie skasowana do warto�ci pocz� tkowej w 

przypadku przywrócenia zasilania albo prze
� czania z trybu RUN i STOP. W przyk
adzie poni� ej, licznik b� dzie 

kontynuowa
 liczenie po przekroczeniu warto� ci zadanej 20. Bit stanu C01 zostanie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca 

wyniesie 20.   

 

 
 

�È W tym trybie licznik b� dzie kontynuowa
 liczenie po osi� gni� ciu warto� ci zadanej, je� li jest ustawiony na liczenie 

w gór� . Licznik przestanie liczy� , gdy warto��  bie�� ca b� dzie równa 0, je� li jest ustawiony na liczenie w dó
.  

�È Warto� ci�  bie�� c�  licznika b� dzie warto��  pocz� tkowa, gdy przeka� nik zostanie zasilony albo prze
� czony z trybu 

RUN i STOP. Warto��  pocz� tkowa wynosi 0, je� li licznik ustawiony na zliczanie w gór� , w przeciwnym przypadku 

jest to warto��  zadana. 

 

 



Rozdzia
 4: Programowanie w j� zyku drabinkowym (LADDER)    63 

Tryb 3 dzia
ania licznika (bez nadliczania, z podtrzymaniem w przypadku zaniku zasilania) 

 

Tryb 3 dzia
ania licznika jest podobny do trybu 1 za wyj� tkiem tego, � e jego warto��  bie�� ca b� dzie zachowana w przypadku 

zaniku zasilania. Zatem warto�ci�  bie�� c�  nie b� dzie warto��  pocz� tkowa po przywróceniu zasilania, ale warto��  z przed zaniku 

zasilania. Tryb 3 dzia
ania licznika b� dzie liczy
 w gór�  do ustalonej warto�ci zadanej i przestanie liczy�  przy tej warto�ci 

albo przestanie liczy� , gdy warto��  bie�� ca b� dzie równa 0, w przypadku ustawienia zliczania w dó
. Dodatkowo warto��  

bie�� ca b�dzie zachowana w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest aktywna. W przyk
adzie 

poni� ej licznik przestanie liczy� , gdy osi� gnie warto��  zadan�  20. Bit stanu C01 zostanie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca wyniesie 

20.  

 

 
 

Ten tryb dzia
ania jest podobny do trybu 1, ale: 

�È Warto��  bie�� ca licznika b� dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania, gdy przeka� nik jest w trybie RUN; 

�È Warto��  bie�� ca licznika b�dzie zachowana w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest 

aktywna. 
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Tryb 4 dzia
ania licznika (z nadliczaniem, z podtrzymaniem w przypadku zaniku zasilania) 

 

Tryb 4 dzia
ania licznika jest podobny do trybu 2 za wyj� tkiem tego, � e jego warto��  bie�� ca jest podtrzymywana. Warto��  

bie�� ca jest podtrzymywana i b� dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania. Tryb 4 dzia
ania licznika b� dzie liczy
 w gór�  

do ustalonej warto�ci zadanej i kontynuowa
 liczenie po osi� gni� ciu warto�ci zadanej, ale przestanie liczy�  gdy warto��  

bie�� ca b� dzie równa 0, gdy licznik b� dzie ustawiony na liczenie w dó
. Dodatkowo warto��  bie�� ca b�dzie zachowana w 

przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest aktywna. W przyk
adzie poni� ej, licznik b� dzie 

kontynuowa
 liczenie po przekroczeniu warto� ci zadanej 20. Bit stanu C01 zostanie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca 

wyniesie 20.   

 

 
 

Ten tryb dzia
ania jest podobny do trybu 2, ale: 

�È Warto��  bie�� ca licznika b� dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania, gdy przeka� nik jest w trybie RUN; 

�È Warto��  bie�� ca licznika b�dzie zachowana w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest 

aktywna. 
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Tryb 5 dzia
ania licznika (z nadliczaniem, bez podtrzymania w przypadku zaniku zasilania i           

z kasowaniem do 0 ) 

Bit stanu licznika jest zwi� zany z niezerow�  warto�ci�  zadan�  bez wzgl� du na stan bitu okre� laj� cego kierunek zliczania. Bit 

stanu licznika b� dzie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca licznika nie b� dzie mniejsza od warto�ci zadanej i b� dzie wy
� czony, gdy 

warto��  bie�� ca licznika b� dzie mniejsza od warto�ci zadanej. Tryb 5 dzia
ania licznika b� dzie liczy
 w gór�  do ustalonej 

warto�ci zadanej i kontynuowa
 liczenie po osi� gni� ciu warto�ci zadanej. Dodatkowo warto��  bie�� ca nie b�dzie zachowana w 

przypadku zaniku zasilania i zostanie skasowana do 0 w przypadku zaniku zasilania. Dodatkowo tryb 5 dzia
ania licznika zawsze kasuje do 0 

i warto��  bie�� ca zawsze jest 0, w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP bez wzgl� du na stan bitu okre� laj� cego kierunek 

zliczania. W przyk
adzie poni� ej, licznik b� dzie kontynuowa
 liczenie po przekroczeniu warto� ci zadanej 20. Bit stanu 

C01 b� dzie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca nie b� dzie mniejsza ni�  20.  

 

 
 

�È W tym trybie licznik b� dzie kontynuowa
 liczenie po przekroczeniu warto� ci zadanej;  

�È Warto��  bie�� ca zawsze jest 0 bez wzgl� du na stan bitu okre� laj� cego kierunek zliczania w przypadku u� ycia reset; 

�È Warto��  bie�� ca zawsze jest 0 bez wzgl� du na stan bitu okre� laj� cego kierunek zliczania w przypadku prze
� czania z 
trybu RUN i STOP.  
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Tryb 6 dzia
ania licznika (z nadliczaniem, z podtrzymaniem w przypadku zaniku zasilania i           

z kasowaniem do 0) 

Bit stanu licznika jest zwi� zany z niezerow�  warto�ci�  zadan�  bez wzgl� du na stan bitu okre� laj� cego kierunek zliczania. Bit 

stanu licznika b� dzie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca licznika nie b� dzie mniejsza od warto�ci zadanej i b� dzie wy
� czony, 

gdy warto��  bie�� ca licznika b� dzie mniejsza od warto�ci zadanej. Dodatkowo tryb 6 dzia
ania licznika zawsze kasuje do 0 bez 

wzgl� du na stan bitu okre� laj� cego kierunek zliczania. Warto��  bie�� ca jest podtrzymywana i b� dzie zachowana w przypadku 

zaniku zasilania. Warto��  bie�� ca b�dzie zachowana w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest 

aktywna. W przyk
adzie poni� ej, licznik b� dzie kontynuowa
 liczenie po przekroczeniu warto� ci zadanej 20. Bit stanu 

C01 b� dzie za
� czony, gdy warto��  bie�� ca nie b� dzie mniejsza ni�  20.   

 

 
Ten tryb dzia
ania jest podobny do trybu 5, ale: 

�È Warto��  bie�� ca licznika b� dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania, gdy przeka� nik jest w trybie RUN; 

�È Warto��  bie�� ca licznika b�dzie zachowana w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest 
aktywna.. 
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Liczniki o du� ej szybko� ci zliczania (tylko wersje DC) 
 

Wersje przeka� ników zasilane DC zawieraj�  2 szybkie wej�cia 1 KHz na zaciskach I01 i I02. Mog�  by�  u� ywane jako 

wej�cia do celów ogólnych lub mog�  by�  pod
� czone do bardzo szybkich urz� dze�  wej�ciowych (enkoderów itp.), je� li 

zostan�  skonfigurowane do zliczania o du� ej szybko�ci. Liczniki o du� ej szybko�ci zliczania s�  konfigurowane u� ywaj� c 

edycji styk/cewka z oprogramowania i wybieraj� c Tryb 7 albo 8. 

Tryb 7 dzia
ania licznika o du� ej szybko� ci (tylko wersje DC) 

Tryb 7 dzia
ania licznika o du� ej szybko�ci mo� e u� ywa�  

zacisków wej�ciowych albo I01 albo I02 do liczenia w gór�  

szybkich sygna
ów maksymalnie do 1 KHz przy 24 VDC. 

Wybrana cewka licznika (C01-C1F) za
� czy si� , gdy liczba 

pulsów osi� gnie warto��  zadan�  i pozostanie za
� czona. 

Licznik zostanie skasowany, gdy poprzedzaj� cy szczebel 

drabiny b� dzie dezaktywowany albo wej�cie reset b� dzie 

aktywowane. Przyk
ad poni� ej pokazuje zale� no��  

pomi� dzy ponumerowanym blokiem licznika w trybie 7, 

widokiem diagramu w j� zyku drabinkowym i oknem 

dialogowym edycji styku/cewki w oprogramowaniu. 

 

Przyk
ad�ö  

 

Symbol Opis 

�p  Tryb dzia
ania (7) szybkiego licznika 

�q  Zaciski szybkich wej�� : I01 lub I02 tylko 

�r  U� yj (I01~g1F) � eby skasowa�  warto��  zliczan�  
ON: reset licznika do 0 
OFF: licznik kontynuuje liczenie   

�s  Warto��  bie�� ca, zakres: 0~999999 

�t  Warto��  zadana, zakres: 0~999999 

�u  Kod licznika (C01~C1F ca
kowity: 31 liczników) 
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Tryb 8 dzia
ania licznika o du� ej szybko� ci (tylko wersje DC) 

 

Tryb 8 dzia
ania licznika o du� ej szybko�ci mo� e u� ywa�  

zacisków wej�ciowych albo I01 albo I02 do liczenia w gór�  

szybkich sygna
ów maksymalnie do 1 KHz przy 24 VDC. 

Wybrana cewka licznika (C01-C1F) za
� czy si� , gdy liczba 

pulsów osi� gnie warto��  zadan�  ‘on’ i pozostanie za
� czona 

dot� d a�  liczba pulsów osi� gnie warto��  zadan�  ‘off’. 

Licznik zostanie skasowany, gdy poprzedzaj� cy szczebel 

drabiny b� dzie dezaktywowany. Tabela obok okre� la 

ka� dy parametr do konfiguracji szybkiego licznika w 

trybie 8. 

 

 
 

 

Symbol Opis 

�p  Tryb dzia
ania (8) szybkiego licznika 

�q  Zaciski szybkich wej�� : I01 lub I02 tylko 

�r  Czasowy interwa
 zliczania: 0~99.99 s. 

�s  Warto��  zadana ‘on’, zakres: 0~999999 

�t  Warto��  zadana ‘off’ , zakres: 0~999999 

�u  Kod licznika (C01~C1F ca
kowity: 31 liczników) 
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Zegar czasu rzeczywistego (RTC) 

ETI LOGIC zawiera 31 oddzielnych RTC, które mog�  by�  u� yte w programie. Ka� dy 

RTC posiada mo� liwo��  wyboru 5 trybów dzia
ania oraz posiada 10 parametrów do 

w
asnej konfiguracji. Pocz� tkowe ustawienie zegar/kalendarz dla ka� dego pod
� czonego 

przeka� nika programowalnego ETI LOGIC jest ustawiane u� ywaj� c wyboru: 

Operation»RTC Set z menu oprogramowania.   

 

 

  

 

 

Tryb 0 dzia
ania RTC (wewn� trzna cewka) 

 

Tryb 0 dzia
ania RTC (wewn� trzna cewka) u� yty jako wewn� trzna cewka dodatkowa. Bez warto� ci zadanych. 

Przyk
ad poni� ej pokazuje zale� no��  pomi� dzy ponumerowanym blokiem RTC w trybie 0, widokiem diagramu 

w j� zyku drabinkowym i oknem dialogowym edycji styku/cewki w oprogramowaniu.  

 

 
 

 

 

Symbol Opis  
���� Wej� cie pierwszego tygodnia RTC  
���� Wej� cie drugiego tygodnia RTC 
���� Tryb dzia
ania RTC 0~2, 0: wewn� trzna cewka  1:dzienny, 2:kolejne dni 
���� Wy�wietlanie godziny aktualnego czasu RTC 
���� Wy�wietlanie minut aktualnego czasu RTC 
���� Ustawienie godziny za
� czenia RTC   
���� Ustawienie minuty za
� czenia RTC 
���� Ustawienie godziny wy
� czenia RTC 
� �� Ustawienie minuty wy
� czenia RTC 
�!�� Kod RTC (R01~R1F Ca
kowity: 31 RTC) 
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Tryb 1 dzia
ania RTC (Dzienny) 

 

Tryb 1 dzia
ania aktywuje cewk�  Rxx na ustalony czas w ustalone dni tygodnia. Okno dialogowe do 

konfiguracji (przyk
ad 1) pozwala na wybór zakresu dni w tygodniu (np. Mon-Fri) oraz godziny i minuty 

aktywacji ‘on’ cewki Rxx i godziny i minuty dezaktywacji ‘off’ cewki Rxx.  

 

Przyk
ad 1: 

 
 

Przyk
ad 2: 

 
 

Przyk
ad 3: 
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Przyk
ad 4: 

 
 

Przyk
ad 5: 

 
 

Przyk
ad 6: 

 
 

Tryb 2 dzia
ania RTC (przedzia
 tygodniowy) 

Tryb 2 dzia
ania aktywuje cewk�  Rxx na ustalony czas w tygodniu. Okno dialogowe do konfiguracji (przyk
ad 

1) pozwala na wybór dnia i czasu aktywacji ‘on’ cewki Rxx i dnia i czasu dezaktywacji ‘off’ cewki Rxx.  

Przyk
ad 1: 
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Przyk
ad 2: 

 

 
 

Przyk
ad 3: 

 

 
 

Przyk
ad 4: 

 

 
 

Tryb 3 dzia
ania RTC (rok – miesi� c - dzie� ) 

 

Tryb 3 dzia
ania RTC aktywuje cewk�  Rxx na podstawie roku, miesi� ca i daty. Okno dialogowe do konfiguracji 

(przyk
ad 1) pozwala na wybór roku i daty aktywacji ‘on’ cewki Rxx i roku i daty dezaktywacji ‘off’ cewki 

Rxx.  

 

 

   
 

 

 

 

 

 

 

Symbol Opis  

�p  Rok za
� czenia RTC 

�q  Rok wy
� czenia RTC 

�r  Tryb 3 dzia
ania RTC, rok – miesi� c - dzie�  

�s  Wy�wietlanie aktualnego czasu, rok – miesi� c - dzie�  

�t  Miesi� c za
� czenia RTC 

�u  Dzie�  za
� czenia RTC 

�v  Miesi� c wy
� czenia RTC 

�w Dzie�  wy
� czenia RTC 

�x  Kod RTC (R01~R1F, ca
kowity 31 grup) 
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Przyk
ad 1: 

 

 
 

Przyk
ad 2: 

 

 
 

Przyk
ad 3: 
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Tryb 4 dzia
ania RTC (30-sekundowe dostrojenie) 

 

Tryb 4 dzia
ania RTC aktywuje cewk�  Rxx na podstawie tygodnia, godziny, minuty i sekundy. Okno dialogowe 

do konfiguracji pokazuje wybór tygodnia, godziny i sekundy aktywacji ‘on’ cewki Rxx i 30 sekundowe 

dostrojenie po którym nast� puje dezaktywacja ‘off’ cewki Rxx.  

 

 
 

 

 Symbol Opis 

�p  Nastawiony tydzie�  

�q  Tryb 4 dzia
ania RTC 

�r  Aktualna godzina 

�s  Aktualna minuta 

�t  Nastawiona godzina 

�u  Nastawiona minuta 

�v  Nastawiona sekunda 

�w Kod RTC (R01~R1F, ca
kowity 
31 grup) 

 

Przyk
ad 1: nastawiona sekunda < 30s 

 

�È Aktualny czas b� dzie 8:00:00, gdy osi� gnie po raz pierwszy 8:00:20 i bit stanu R01 zostanie za
� czony. Bit 
stanu R01 zostanie wy
� czony, gdy aktualny czas osi� gnie 8:00:20 po raz drugi. Czas b� dzie up
ywa
 dalej, co 
zatem oznacza, � e bit stanu RTC b� dzie w
� czony przez 21 sekund. 
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Przyk
ad 2: nastawiona sekunda > 30s 

 

 
 

�È Aktualny czas zmieni si�  na 8:01:00, gdy osi� gnie 8:00:40 i bit stanu R01 zostanie za
� czony. Czas b� dzie 

up
ywa
 i R01 wy
� czy si� . Oznacza to zatem, � e bit stanu RTC b� dzie za
� czony przez jeden impuls. 
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Komparator 

ETI LOGIC zawiera 31 oddzielnych komparatorów, które mog�  by�  u� yte w programie. Ka� dy komparator posiada 

mo� liwo��  wyboru 8 trybów dzia
ania. Dodatkowo ka� dy komparator posiada 5 parametrów do w
asnej konfiguracji. 

Tabela poni� ej okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej kompatybilnej instrukcji do konfiguracji komparatorów. 

 

 
 

�È Warto��  zadana �q , �r�� �L �s  mo� e by�  sta
�  albo warto� ci�  bie�� c�  innej funkcji. 

 

Tryb 0 dzia
ania komparatora (wewn� trzna cewka) 

 

Tryb 0 dzia
ania komparatora (wewn� trzna cewka) u� yty jako wewn� trzna cewka dodatkowa. Bez warto� ci 

zadanych. Przyk
ad poni� ej pokazuje zale� no��  pomi� dzy ponumerowanym blokiem komparatora w trybie 0, 

widokiem diagramu w j� zyku drabinkowym i oknem dialogowym edycji styku/cewki w oprogramowaniu.  

 

 
 

 

 

 

 

Symbol Opis 

��  Tryb dzia
ania komparatora  (0~7) 

��  Warto��  Ax wej� cia analogowego (0.00~99.99) 

��  Warto��  Ay wej� cia analogowego  (0.00~99.99) 

��  Warto��  odniesienia, mo� e by�  sta
a albo kod innej instrukcji 

��  Zacisk wyj� ciowy (G01~G1F) 
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Tryb dzia
ania komparatora 1~7 

(1) Tryb 1 dzia
ania komparatora: ONAyAxAy �t�s�s ,+££- ; 

(2) Tryb 2 dzia
ania komparatora: ONAyAx �t,£ ; 

(3) Tryb 3 dzia
ania komparatora: ONAyAx �t,³ ; 

(4) Tryb 4 dzia
ania komparatora: ONAx �t�s ,³ ; 

(5) Tryb 5 dzia
ania komparatora: ONAx �t�s ,£ ; 

(6) Tryb 6 dzia
ania komparatora: ONAx �t�s ,= ; 

(7) Tryb 7 dzia
ania komparatora: ONAx �t�s ,¹ ; 

 

Przyk
ad 1: Komparator sygna
ów analogowych 

 

W przyk
adzie poni� ej wybrano tryb 4 dzia
ania komparatora, który porównuje warto��  wej� cia analogowego 

A01 z warto� ci�  sta
�  (N) 2.50. Cewka G01 jest za
� czona, gdy A01 nie jest wi� ksze ni�  sta
a 2.50 
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Przyk
ad 2: Komparator warto� ci aktualnych timera/licznika 

 

Komparator mo� e by�  u� yty do porównania warto�ci licznika, timera albo innych funkcji ze sta
�  albo pomi� dzy sob� . 

W przyk
adzie poni� ej wybrano tryb 5 dzia
ania komparatora, który porównuje warto��  bie�� c�  licznika (C01) 

z warto� ci�  bie�� c�  timera (T01). Cewka G01 jest za
� czona, gdy warto��  bie�� ca C01 nie jest mniejsza ni�  

warto��  bie�� ca T01. 
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 Instrukcje wy� wietlania HMI 

ETI LOGIC zawiera 31 oddzielnych instrukcji HMI, które 

mog�  by�  u� yte w programie. Ka� da instrukcja HMI mo� e 

by�  skonfigurowana tak � eby wy� wietla
a informacje na 

wy�wietlaczu LCD 16x4 w postaci tekstowej, liczbowej 

albo binarnej. Dotyczy to warto� ci bie�� cych i zadanych 

funkcji, stanu wej�� /wyj��  i tekstu. Wyst� puj�  3 rodzaje 

tekstu w instrukcji HMI. S�  to wieloj� zyczny, chi� ski 

(nieedytowalny), chi� ski (edytowalny). Wieloj� zyczny jest 

pokazany w przyleg
ym przyk
adzie. Ka� da instrukcja HMI 

mo� e by�  skonfigurowana oddzielnie u� ywaj� c wyboru 

Edit>>HMI/Text z menu oprogramowania. W przyk
adzie, 

instrukcja H01 zostanie skonfigurowana tak, � eby wy�wietli�  

warto��  T01 i jaki�  opisowy tekst. Naci�nij przycisk SEL z 

klawiatury, � eby aktywowa�  wybran�  wiadomo��  na 

wy�wietlaczu LCD, nawet je� li cewka Hxx jest nieaktywna.     

 

�È Na ekranie mo� e by�  wy�wietlony numer telefonu, � eby zaalarmowa�  operatora � eby zadzwoni
 po pomoc. 
Jednak pole z numerem nie wybiera numeru ani te�  nie pozwala na 
� czenie si�  z modemem. 
 
Ka� da instrukcja HMI posiada mo� liwo��  wyboru 2 trybów wy� wietlania. Tabela poni� ej okre� la ka� dy 

parametr konfiguracji.  

Symbol Opis 

��  Tryb wy�wietlania (1-2) 

��  Litera zacisku wyj� ciowego HMI (H01~H1F) 
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Chi� ski (nieedytowalny) i chi� ski (edytowalny) s�  pokazane poni� ej. Ca
kowita liczba znaków chi� skiego 

(edytowalnego) wynosi 60.   

 
 

 
 

Funkcje instrukcji HMI 

1. HMI mo� e wy� wietli�  znaki, wbudowany chi� ski, zdefiniowany przez u� ytkownika chi� ski i numer 

telefonu GSM. Te informacje nie mog�  by�  edytowane z klawiatury przeka� nika.  

2. HMI mo� e wy�wietli�  warto��  bie�� c�  instrukcji (T, C, R, G i DR, z jednostk�  lub bez). Te informacje nie 

mog�  by�  edytowane z klawiatury przeka� nika.  

3. HMI mo� e wy�wietli�  warto��  zadan�  instrukcji (T, C, R, RG, i DR). Te informacje mog�  by�  edytowane z 

klawiatury przeka� nika.  

4. HMI mo� e wy�wietli�  stan cewek (I, X, Z, M i N (tylko FBD)), stan M i N mo� e by�  edytowany z 

klawiatury przeka� nika.  

 

Stan HMI 

1. W trybie STOP, naci� nij przycisk SEL. 

 

 
 

2. W trybie RUN, HMI aktywowane stykiem M02. 
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3. Stan przygotowania edycji, naci� nij przycisk SEL, migaj� cy kursor poka� e dane, które mo� na 

modyfikowa� . 

 

 
 

4. Edycja, naci� nij przycisk SEL ponownie w stanie jak z punktu 3.  

 

 
 

Instrukcje z klawiatury 

 

ESC Anulowanie operacji 
SEL Wej� cie do stanu 3, gdy s�  dane, które mo� na modyfikowa�  w stanie 1 albo 2 

Wej� cie do stanu 4 
Zmiana typu warto� ci zadanej, gdy w stanie 4 

­  ¯  W stanie 4, zmiana warto� ci zadanej funkcji, zmiana stanu cewki 

(SEL+­  ¯ ) Nie w stanie 4, przesu�  kursor w gór�  i w dó
 
W stanie 2, znajd�  najbli� sz�  aktywn�  HMI 
W stanie 1, znajd�  najbli� sz�  HMI w trybie 1 

¬  ®  Przesu�  kursor w lewo i w prawo 

OK Zatwierd�  edycj�  i automatycznie zapisz  
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Funkcja wyj � cia PWM (dost� pna tylko dla wyj� cia typu tranzystorowego) 

Modele przeka� ników programowalnych z wyj� ciami tranzystorowymi posiadaj�  mo� liwo��  wyprowadzenia funkcji 

PWM (Pulse Width Modulation – Modulacja Szeroko�ci Impulsu) na zaciskach wyj�ciowych Q01 i Q02. Funkcja 

wyj�cia PWM jest w stanie wyprowadzi�  8 kszta
tów PWM. Mo� e równie�  wyprowadzi�  PLSY (Pulse output – 

impulsy wyj�ciowe) na zacisku wyj�ciowym Q01, w której zmianie podlega liczba impulsów i cz� stotliwo�� . Tabela 

poni� ej okre� la numer i tryb funkcji PWM.  

 Tryb Wyj� cie 
P01 PWM, PLSY Q01 
P02 PWM Q02 

Tryb PWM 

Zarówno P01 jak i P02 mog�  pracowa�  w tym trybie. Ka� da funkcja PWM posiada 8 grup zadawanych 

warto� ci zawieraj� cych szeroko��  i okres. Warto� ciami zadawanymi tych 8 grup mog�  by�  sta
e albo warto� ci 

bie�� ce innych instrukcji. Ka� da PWM posiada 10 parametrów do w
asnej konfiguracji. Tabela poni� ej okre� la 

ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej kompatybilnej instrukcji do konfiguracji PWM. 

Symbol Opis  Aktywacja ��  ��  ��  ��  Wyj� cie PWM  

��  Tryb (1) PWM OFF X X X 0 OFF 

��  Wy�wietlanie aktualnego stanu pracy (0~8) ON OFF OFF OFF 1 Nastawienie kszta
tu 1 

��  Wybrany stan wej� cia 1 (I01~g1F) ON OFF OFF ON 2 Nastawienie kszta
tu 2 

��  Wybrany stan wej� cia 2 (I01~g1F) ON OFF ON OFF 3 Nastawienie kszta
tu 3 

��  Wybrany stan wej� cia 3 (I01~g1F) ON OFF ON ON 4 Nastawienie kszta
tu 4 

��  Bie�� cy numer impulsu (0~32767) ON ON OFF OFF 5 Nastawienie kszta
tu 5 

��  Okres stanu pracy ��  (1~32767 ms) ON ON OFF ON 6 Nastawienie kszta
tu 6 

��  Szeroko��  stanu pracy ��  (0~32767 ms) ON ON ON OFF 7 Nastawienie kszta
tu 7 

� �� Port wyj� ciowy (Q01~Q02) ON ON ON ON 8 Nastawienie kszta
tu 8 

�!�� Kod PWM (P01~P02) 

Przyk
ad: 
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Stan M01, M02 i M03 to 010, wi� c wyj� cie PWM wygl� da tak jak ustawiono powy� ej: 

 

 
 

Stan M01, M02 i M03 decyduje o wyj� ciu PWM. Nastawienie kszta
tu PWM mo� e by�  zmieniane przez stan 

M01, M02, M03, gdy P01 aktualnie dzia
a. ��  pokazuje numer impulsu, gdy P01 aktualnie dzia
a, ale ��  równa 

si�  0 gdy P01 jest dezaktywowany. 

 

Tryb PLSY 

 

Tylko P01 mo� e pracowa�  w tym trybie, wyj� ciem jest Q01. PLSY posiada 6 parametrów do w
asnej 

konfiguracji. Tabela poni� ej okre� la ka� dy parametr do konfiguracji PLSY. 

 

Symbol Opis 

���� Tryb (2) PLSY 

���� Ca
kowita liczba impulsów (zapami� tana w DRC9) 

���� Cz� stotliwo��  zadana PLSY (1~1000Hz) 

���� Zadana liczba impulsów PLSY(0~32767) 

���� Port wyj� ciowy (Q01) 

���� Kod PWM (P01) 

 

Cz� stotliwo� ci�  zadan�  i liczb�  impulsów mo� e by�  sta
�  albo warto��  bie�� ca innej instrukcji. PLSY przestanie 

dzia
a� , gdy wyprowadzi zadan�  liczb�  impulsów �� . PLSY rozpocznie dzia
ania ponownie, gdy zostanie 

aktywowane po raz drugi.    

 

Przyk��ad:  

Ustawione parametry: ��  = 500Hz�è ���� = 5, wyj� cie jak pokazano poni� ej: 

 

 
 

PLSY przestaje dzia
a� , gdy liczba wyprowadzonych impulsów jest kompletna. 
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W przyk
adzie poni� ej, cz� stotliwo��  stanowi kod innej zmiennej (C01). Tak wi� c cz� stotliwo��  przebiegu 

b� dzie si�  zmienia�  wraz z warto� ci�  bie�� c�  C01.  

 

 
 

�È��W przyk
adzie powy� ej, cz� stotliwo��  jest 1000, je� li warto��  bie�� ca C01 jest wi� ksza ni�  1000.  

�È��PLSY przestaje dzia
a�  po wyprowadzeniu 100 impulsów. 

�È PLSY b� dzie dzia
a
 tak d
ugo jak b� dzie aktywny, je� li �s  b�Ûdzie 0. 

 



Rozdzia
 4: Programowanie w j� zyku drabinkowym (LADDER)    85 

SHIFT (wyj � cie shift) 

ETI LOGIC zawiera tylko jedn�  instrukcj�  SHIFT, która mo� e by�  u� yta w programie. Ta funkcja wyprowadza seri�  

impulsów w wybrane punkty zale� nie od impulsu wej� ciowego. Posiada 4 parametry do w
asnej konfiguracji. Tabela 

poni� ej okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej kompatybilnej instrukcji do konfiguracji instrukcji SHIFT. 

 

  

W przyk
adzie poni� ej, ��  = 5, ��  = I01, �� : Q03~Q07. 

 

 

�È Gdy sygna
 aktywacji jest aktywny Q03 jest w
� czone i cewki od Q04 do Q07 s�  wy
� czone. Q04 za
� czy si� , 
gdy pojawi si�  zbocz�  narastaj� ce na I01, poprzednie cewka wy
� czy si� . Pozosta
e te�  s�  wy
� czone. Nast� pna 
cewka za
� cza si�  na ka� de pojawienie si�  zbocza narastaj� cego cewki wej� ciowej SHIFT, a poprzednia 
wy
� cza si� . 

Symbol Opis 

�p  Zadana liczba impulsów wyj� ciowych (1~8) 

�q  Cewka wej� ciowa SHIFT (I01~g1F) 

�r  Cewki wyj� ciowe SHIFT (Q, Y, M, N) 

�s  Kod SHIFT (S01) 
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AQ (Wyj � cie analogowe) 

Domy� lnym trybem dzia
ania AQ jest 0-10V, warto� ci�  koresponduj� c�  AQ jest wtedy 0~1000. Mo� e by�  tak� e 

ustawiony na 0-20mA, warto� ci�  koresponduj� c�  AQ jest wtedy 0~500. Tryb dzia
ania AQ jest ustawiany przez 

warto��  bie�� c�  DRD0~DRD3 jak pokazano poni� ej.    

 

Numer Znaczenie  Tryb Dane definiuj� ce DRD0~DRD3  
DRD0 Ustawienie wyj� cia AQ01  1 0: tryb napi� ciowy, warto� ci�  wyj� ciow�  AQ jest 0 w trybie STOP 
DRD1 Ustawienie wyj� cia AQ02  2 1: tryb pr� dowy, warto� ci�  wyj� ciow�  AQ jest 0 w trybie STOP 
DRD2 Ustawienie wyj� cia AQ03  3 2: tryb napi� ciowy, AQ zachowuje warto��  wyj� ciow�  w trybie STOP 
DRD3 Ustawienie wyj� cia AQ04  4 3: tryb pr� dowy, AQ zachowuje warto��  wyj� ciow�  w trybie STOP 

��

�È Je� li warto��  DR nie b� dzie z zakresu 0~3, b� dzie domy� lnie przyj� ta warto��  0. Oznacza to, � e trybem 

dzia
ania AQ b� dzie tryb 1. AQ wy�wietla warto��  zadan�  (sta
�  kodu innych zmiennych) w trybie STOP i 

wy�wietla warto��  bie�� c�  w trybie RUN. Warto� ci�  zadan�  AQ, mo� e by�  sta
a albo warto��  bie�� ca innych 

instrukcji.  

Wy�wietlanie AQ 

AQ wy�wietla warto��  zadan�  w trybie STOP i wy�wietla warto��  bie�� c�  w trybie RUN . 

  2 numery wyj��  analogowych rozszerze�  2AO, AQ01~AQ04 
   
  A Q 0 1 = 0 1 . 2 3 V       0~10VDC tryb napi� ciowy (warto��  AQ: 0~1000), w zale� no� ci od DRD0 
  A Q 0 2 = 0 8 . 9 2 m A      0~20mA  tryb pr� dowy (warto��  AQ: 0~500), w zale� no� ci od DRD1 
  A Q 0 3 =   A 0 1   V        
  A Q 0 4 = D R 3 F   m A       
                                         

 

Warto��  bie�� ca lub zadana wpisywana do AQ b� dzie poprawiona, je� li nast� pi przepe
nienie. Zatem tryb 

dzia
ania powinien by�  zapisany wcze�niej od warto� ci zadanej. 

Warto��  bie�� ca AQ: 

mAvaluedisplayAQvaluecurrentAQ 00.20:__500:__ =  

Warto��  bie�� ca AQ jest ró� na od warto� ci wy�wietlanej i warto��  bie�� ca jest u� ywana w dzia
aniu i 

zapami� tywaniu. Wy�wietlanie AQ jest pokazane poni� ej.  
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AS (Dodawanie-Odejmowanie) 

ETI LOGIC zawiera 31 oddzielnych instrukcji AS, które mog�  by�  u� yte w programie. Funkcje ADD-SUB 

dodawanie i/lub odejmowanie umo� liwiaj �  wykonanie prostych dzia
a�  na liczbach ca
kowitych. AS posiada 6 

parametrów do w
asnej konfiguracji. Tabela poni� ej okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej kompatybilnej 

instrukcji do konfiguracji AS. 

 

  
 

Obliczany wzór: 321 VVVAS -+=  

Warto��  bie�� ca AS jest wynikiem obliczenia. 

Parametrami V1, V2 i V3 mog�  by�  sta
e albo warto� ci bie�� ce innych funkcji. Cewka wyj� ciowa b
� du 

zostanie za
� czona, gdy wynik zostanie przepe
niony. W tym momencie warto��  bie�� ca jest bez znaczenia. W 

przypadku przepe
nienia i wyboru cewki wyj� ciowej NOP, AS nie b� dzie nic oblicza
. Cewka b
� du zostanie 

wy
� czona, je� li wynik b� dzie poprawny lub je� li funkcja AS b� dzie dezaktywowana. 

Przyk
ad poni� ej pokazuje jak skonfigurowa�  instrukcj�  AS.  

 

 

�È��Cewka wyj� ciowa b
� du N01 zostanie za
� czona, gdy wynik zostanie przepe
niony. 

Symbol Opis 

�p  Warto��  bie�� ca AS ( -32768~32767) 

�q  Parametr V1 ( -32768~32767) 

�r  Parametr V2 ( -32768~32767) 

�s  ParametrV3 ( -32768~32767) 

�t  Cewka wyj� ciowa b
� du (M, N, NOP) 

�u  Kod AS (AS01~AS1F) 
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MD (Mno � enie-Dzielenie) 

ETI LOGIC zawiera 31 oddzielnych instrukcji MD, które mog�  by�  u� yte w programie. Funkcje MUL-DIV 

mno� enie i dzielenie umo� liwiaj �  wykonanie prostych dzia
a�  na liczbach ca
kowitych. MD posiada 6 

parametrów do w
asnej konfiguracji. Tabela poni� ej okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej 

kompatybilnej instrukcji do konfiguracji MD. 

 

  
 

Obliczany wzór: 3/2*1 VVVMD =  

Warto��  bie�� ca MD jest wynikiem obliczenia. 

Parametrami V1, V2 i V3 mog�  by�  sta
e albo warto� ci bie�� ce innych funkcji. Cewka wyj� ciowa b
� du 

zostanie za
� czona, gdy wynik zostanie przepe
niony. W tym momencie warto��  bie�� ca jest bez znaczenia. W 

przypadku przepe
nienia i wyboru cewki wyj� ciowej NOP, AS nie b� dzie nic oblicza
. Cewka b
� du zostanie 

wy
� czona, je� li wynik b� dzie poprawny lub je� li funkcja MD b� dzie dezaktywowana. 

Przyk
ad poni� ej pokazuje jak skonfigurowa�  instrukcj�  MD. 

 

 

�È��Cewka wyj� ciowa b
� du M01 zostanie za
� czona, gdy wynik zostanie przepe
niony. 

Symbol Opis 

�p  Warto��  bie�� ca MD ( -32768~32767) 

�q  Parametr V1 ( -32768~32767) 

�r  Parametr V2 ( -32768~32767) 

�s  Parametr V3 ( -32768~32767) 

�t  Cewka wyj� ciowa b
� du (M, N, NOP) 

�u  Kod MD (MD01~MD1F) 
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PID (Proporcjonalny- Ca
kowy- Ró� niczkowy) 

ETI LOGIC zawiera 15 oddzielnych instrukcji PID, które mog�  by�  u� yte w programie. Funkcja PID 

umo� liwia wykonanie prostych dzia
a�  na liczbach ca
kowitych. PID posiada 9 parametrów do w
asnej 

konfiguracji. Tabela poni� ej okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej kompatybilnej instrukcji do 

konfiguracji PID. 

 

 
 

 

 

Parametrami od ��  do ��  mog�  by�  sta
e albo 

warto� ci bie�� ce innych funkcji. Cewka wyj� ciowa b
� du zostanie za
� czona, gdy TS lub KP b� dzie 0. W 

przypadku, gdy TS lub KP b� dzie 0 oraz wyboru cewki wyj� ciowej NOP, PID nie b� dzie nic oblicza
. Cewka 

b
� du zostanie wy
� czona, je� li wynik b� dzie poprawny lub je� li funkcja PID b� dzie dezaktywowana. 

Obliczane wzory: 
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Przyk
ad poni� ej pokazuje jak skonfigurowa�  instrukcj�  PID. 

 

Symbol Opis 

���� PI: warto��  bie�� ca PID (-32768~32767) 

���� SV: warto��  docelowa (-32768~32767) 

���� PV: warto��  zmierzona (-32768~32767) 

���� TS: czas próbkowania (1~32767 * 0.01s) 

���� KP: Wzmocnienie (1~32767 %) 

���� TI: Czas ca
kowania (1~32767 * 0.1s) 

���� TD: Czas ró� niczkowania (1~32767 * 0.01s) 

���� Cewka wyj� ciowa b
� du (M, N, NOP) 

� �� Kod PID (PI01~PI0F) 
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MX (Multiplekser) 

ETI LOGIC zawiera 15 oddzielnych instrukcji MX, które mog�  by�  u� yte w programie. Ta specjalna funkcja 

przesy
a 0 lub jedn�  z 4 warto� ci zadanych do pami� ci bie�� cej MX. Funkcja MX umo� liwia wykonanie 

prostych dzia
a�  na liczbach ca
kowitych. MX posiada 7 parametrów do w
asnej konfiguracji. Tabela poni� ej 

okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej kompatybilnej instrukcji do konfiguracji MX. 

 

 
 

 

Parametrami od ��  do ��  mog�  by�  sta
e albo warto� ci 

bie�� ce innych funkcji. Tabela poni� ej przedstawia zale� no��  

pomi� dzy parametrami a warto� ci�  bie�� c�  MX. 

nieaktywny MX = 0; 
aktywny S1=0, S2=0: MX = V1; 

S1=0, S2=1: MX = V2; 
S1=1, S2=0: MX = V3; 
S1=1, S2=1: MX = V4; 

 

Przyk
ad poni� ej pokazuje jak skonfigurowa�  instrukcj�  MX. 

 

Symbol Opis 

�p  Parametr V1 ( -32768~32767) 

�q  Parametr V2 ( -32768~32767) 

�r  Parametr V3 ( -32768~32767) 

�s  Parametr V4 ( -32768~32767) 

�t  Bit wyboru 1: S1 

�u  Bit wyboru 2: S2 

�v  Kod MX (MX01~MX0F) 



Rozdzia
 4: Programowanie w j� zyku drabinkowym (LADDER)    91 

AR (Analog-Ramp) 

ETI LOGIC zawiera 15 oddzielnych instrukcji AR, które mog�  by�  u� yte w programie. Instrukcja AR pozwala 

na zmian�  poziomu bie�� cego na skok, od poziomu startowego do poziomu docelowego z ustalonym tempem. 

AR posiada 12 parametrów do w
asnej konfiguracji. Tabela poni� ej okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  

ka� dej kompatybilnej instrukcji do konfiguracji AR. 

 

 

 

 
 

 

 

 

ABlevelcurrentARvaluecurrentAR /)__(__ -=  

Parametrami od ��  do ��  mog�  by�  sta
e albo warto� ci bie�� ce innych funkcji. Tabela poni� ej okre� la 

szczegó
owe informacje na temat parametrów AR. 

 

Sel Wybór poziomu     Sel = 0: poziom docelowy = Poziom 1 

                 Sel = 1: poziom docelowy = Poziom 2 

�È��MaxL jest u� yty jako poziom docelowy, je� li wybrany poziom jest wi� kszy ni�  MaxL. 

St Cewka wyboru stop. Zmiana stanu tej cewki z 0 na 1 rozpocznie spadek z aktualnego poziomu do 

poziomu start/stop (StSp + przesuniecie “B”), i zatrzymanie na tym poziomie przez 100 ms. Wtedy 

aktualny poziom AR jest ustawiany do B, co sprawi � e aktualna warto��  AR b� dzie równa 0. 

Cewka 

wyj� ciowa 

Cewka wyj� ciowa za
� cza si� , gdy A jest równe 0. 

�È Cewk�  wyj� ciow�  mo� e by�  M, N, lub NOP. Cewka wyj� ciowa jest za
� czana, gdy powstan�  b
� dy, w 

przypadku cewki wyj� ciowej NOP, nic nie jest wykonywane, a warto��  bie�� ca jest bez znaczenia. 

  

AR b� dzie trzyma
 aktualny poziom na “StSp + przesuniecie "B"” przez 100ms, gdy zostanie aktywowany. 

Nast� pnie aktualny poziom zmieni si�  z StSp + przesuni� cie "B" do poziomu docelowego z ustalonym tempem. 

Je� li St zostanie w
� czone, aktualny poziom spadnie z bie�� cego do poziomu StSp + B z ustalonym tempem. 

Nast� pnie AR trzyma poziom StSp + przesuni� cie "B" przez 100ms. Po 100ms, aktualny poziom AR jest 

ustawiany na przesuni� cie "B", co sprawia � e aktualna warto��  AR b� dzie równa 0. 

 

 

 

 

Symbol Opis 

���� Warto��  bie�� ca AR: 0~32767 

���� Poziom 1 :-10000~20000 

���� Poziom 2 :-10000~20000 

���� MaxL (maks. poziom):-10000~20000 

���� Poziom start/stop (StSp): 0~20000 

���� Tempo kroku (tempo): 1~10000 

���� Zakres (A): 0~10.00 

���� Przesuni� cie (B): -10000~10000 

� �� Cewka wyboru poziomu (Sel) 

�!�� Cewka wyboru stop (St) 

�"�� Cewka wyj� ciowa b
� du (M, N, NOP) 

�#�� Kod AR (AR01~AR0F) 
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Diagram czasowy AR 

 
 

Przyk
ad poni� ej pokazuje jak skonfigurowa�  instrukcj�  AR. 
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DR (Rejestr danych) 

ETI LOGIC zawiera 240 instrukcji DR, które mog�  by�  u� yte w programie. Funkcja DR umo� liwia 

przenoszenie danych. DR jest tymczasowym rejestrem. DR przesy
a dane z profilaktycznych rejestrów do 

bie�� cego rejestru po aktywacji. Dane mog�  by�  ze znakiem lub bez znaku przez ustawienie bitu DR_SET 

poprzez wybór operation>>module system set z menu oprogramowania. DR posiada 2 parametry do w
asnej 

konfiguracji. Tabela poni� ej okre� la ka� dy parametr i zawiera list�  ka� dej kompatybilnej instrukcji do 

konfiguracji DR. 

  

Parametrem ��  mo� e by�  sta
a albo warto��  bie�� ca innej funkcji. 

Przyk
ad poni� ej pokazuje jak skonfigurowa�  instrukcj�  DR. 

 

 
 

STOP RUN (DR01 = warto��  bie�� ca C01 

  

Symbol Opis 

���� Warto��  zadana:  DR_SET = 0, 0~65535 
             DR_SET = 1,-32768~32767 

���� Kod DR (DR01~DRF0) 
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Rejestry od DR65 do DRF0 b� d�  podtrzymane w przypadku utraty zasilania. Ostatnich 40 rejestrów od DRC9 do 

DRF0 s�  to specjalne rejestry danych jak pokazano poni� ej. Zawarto� ci�  DRC9 jest ca
kowita liczba impulsów 

instrukcji PLSY, DRD0~DRD3 s�  rejestrami ustawiaj� cymi tryb dzia
ania AQ01~AQ04, a DRCA~ DRCF, DRD4~ 

DRF0 s�  zarezerwowane. 

 

DRC9 Ca
kowita liczba impulsów PLSY 
DRCA~DRCF zarezerwowane 
DRD0 Rejestr trybu wyj� cia AQ01 
DRD1 Rejestr trybu wyj� cia AQ02  
DRD2 Rejestr trybu wyj� cia AQ03  
DRD3 Rejestr trybu wyj� cia AQ04  
DRD4~DRF0 zarezerwowane 
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Rozdzia
 5: Programowanie w j� zyku bloków funkcyjnych (FBD) 

Instrukcje FBD 
 Wej� cie Cewka wyj� ciowa Zakres 
Wej� cie I  12 (I01~I0C) 
Wej� cie z klawiatury Z  4 (Z01~Z04) 
Wej� cie rozszerzenia X  12 (X01~X0C) 
Wyj� cie Q Q 8 (Q01~Q08) 
Wyj� cie rozszerzenia Y Y 12 (Y01~Y0C) 
Cewka dodatkowa M M 63(M01~M3F) 
Cewka dodatkowa N N 63(N01~N3F) 
HMI  H 31 (H01~H1F) 
PWM  P 2 (P01~P02) 
SHIFT  S 1 (S01) 
	 � czenie I/O  L 8 (L01~L08) 
Blok logiczny/funkcji B B 260 (B001~B260) 
Normalnie zamkni� ty Hi   
Normalnie otwarty Lo   
Bez po
� czenia Nop   
Wej� cie analogowe A  8 (A01~A08) 
Parametr wej� cia analogowego V  8 (V01~V08) 
Wyj� cie analogowe  AQ 4(AQ01~AQ04) 
Wej� cie temperaturowe AT  4(AT01~AT04) 

 
Program FBD mo� e by�  edytowany i modyfikowany tylko przy pomocy oprogramowania ETI LOGIC Client i 
zapisywany do kontrolera ETI LOGIC przez kabel komunikacyjny. Poprzez kontroler program FBD jest dost� pny do  
sprawdzenia lub modyfikacji parametrów bloku funkcji programu. Warto� ci�  zadan�  bloku mo� e by�  sta
a albo kod 
innego bloku. Oznacza to � e, warto��  zadana tego bloku jest warto� ci�  bie�� c�  innego bloku.    

Schemat bloku cewki 
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HMI 
 
 
 

 
 
 

             
 
 
 
 
 
 

Blok funkcyjny PWM (dost � pny tylko dla wyj � cia typu tranzystorowego) 
 
Tryb PWM 
Zaciski wyj�ciowe PWM Q01 i Q02 s�  w stanie wyprowadzi�  8 kszta
tów PWM .  
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Tryb PLSY 
Zacisk wyj� ciowy  PLSY Q01 jest w stanie wyprowadzi�  zadan�  liczb�  impulsów o zmiennej cz� stotliwo� ci w 
zakresie od 1 do 1000 Hz. 
 
 

 
 

   
 
 
 
 
 
Blok fukcyjny SHIFT 
 

         
 
Diagram czasowy 

 



Rozdzia
 5: Programowanie w j� zyku bloków funkcyjnych (FBD)    98 

 

Bloki funkcyjne logiczne 

 
 
� ród
o logicznych bloków funkcyjnych: 

 blok Liczba (w bajtach) 
Ca
kowita liczba bloków 260 6000 
AND 1 8 
AND(EDGE) 1 8 
NAND 1 8 
NAND(EDGE) 1 8 
OR 1 8 
NOR 1 8 
XOR 1 6 
RS 1 6 
NOT 1 4 
PLUSE 1 4 
BOOLEAN 1 12 

 
Diagram logiczny AND 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 
 

 

= 

 
I01 i I02 i I03     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Hi" 

 
Diagram logiczny AND (EDGE) 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 
 

 
= 

 
I01 i I02 i I03 i D     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Hi" 
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Diagram logiczny NAND 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 

 

= 

 

Nie(I01 i I02 i I03)     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Hi" 

 
Diagram logiczny NAND (EDGE) 
 

FBD: 

 
 

LADDER: 

 

= 

 

Nie(I01 i I02 i I03) i D     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Hi" 

 
Diagram logiczny OR 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 

 

= 

 

I01 lub I02 lub I03     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Lo" 
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Diagram logiczny NOR 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 

 = 

 
Nie ( I01 lub I02 lub I03 )     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Lo" 

 
Diagram logiczny XOR 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 

 

= 

 

I01 nierównowa� ne I02     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Lo" 

 
Diagram logiczny SR 
 

FBD: 

 

®®®®  

LADDER: 

 

= 

 
Tabela logiczna I01 I02 B001     
 0 0 wstrzymanie     
 0 1 0     
 1 0 1     
 1 1 0     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Lo" 

 
Diagram logiczny NOT 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 

 

= 
 

Nie I01     
Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Hi" 
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Diagram logiczny Pulse 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 

 
= 

 

Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Lo" 
 
Diagram logiczny BOOLEAN 
 

FBD: 

 

 

LADDER: 
NO 

= 
 

Uwaga: Zacisk wej� ciowy jest niepod
� czony (NOP), co odpowiada "Lo" 
 
Opis: 

 
 
Zale� no��  pomi� dzy wej� ciem a rzeczywist�  tablic�  jest pokazana poni� ej. 
 

Wej� cie 1 Wej� cie 2 Wej� cie 3 Wej� cie 4 Wyj� cie (edytowalne) Przyk
ad Rzeczywista tablica 

0 0 0 0 0/1 0 

8 
1 0 0 0 0/1 0 

0 1 0 0 0/1 0 

1 1 0 0 0/1 1 

0 0 1 0 0/1 0 

A 
1 0 1 0 0/1 1 

0 1 1 0 0/1 0 

1 1 1 0 0/1 1 

0 0 0 1 0/1 1 

5 
1 0 0 1 0/1 0 

0 1 0 1 0/1 1 

1 1 0 1 0/1 0 

0 0 1 1 0/1 1 

1 
1 0 1 1 0/1 0 

0 1 1 1 0/1 0 

1 1 1 1 0/1 0 
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Bloki funkcyjne 

Bloki funkcyjne obejmuj�  trzy rodzaje funkcji: specjalne funkcje, nastawno - regulacyjne funkcje i komunikacyjne 
funkcje. Rodzaj funkcji i ich liczba podana jest w tabeli poni� ej.  
 

 Rodzaj funkcji liczba 

specjalne funkcje 

Timer 250 
Licznik 250 

RTC 250 
Komparator 250 

nastawno - regulacyjne funkcje 

AS 250 
MD 250 
PID 30 
MX 250 
AR 30 
DR 240 

komunikacyjne funkcje MU 250 
 

Mo� liwo� ci u� ycia ka� dego bloku s�  zmienne, jest to zale� ne od rodzaju realizowanej funkcji. Mo� na u� y�  260 
bloków, a ca
kowita pojemno��  tych bloków wynosi 6000 bajtów. Na przyk
ad u� ytym blokiem jest timer w trybie 7, 
jego pojemno��  wyniesie 12 bajtów. 

 
 Tabela � ród
owa: 

 blok Liczba 
w bajtach 

Timer Licznik RTC Komparator AS MD PID MX AR DR MU 

Ca
kowite 
� ród
o 260 6000 250 250 250 250 250 250 30 250 30 240 250 

Timer 
tryb 0 1 5 1           

Timer 
tryb 1~6 1 10 1           

Timer 
tryb 7 1 12 2           

Licznik 
tryb 0 

1 5  1          

Licznik 
tryb 1~7 1 14  1          

Licznik 
tryb 8 1 16  1          

RTC  
tryb 0 1 5   1         

RTC  
tryb 1~4 1 11   1         

Analog. 
tryb 0 

1 5    1        

Analog. 
tryb 1~7 1 12    1        

AS 1 11     1       
MD 1 11      1      
PID 1 17       1     
MX 1 17        1    
AR 1 23         1   
DR 1 6          1  
MU 1 12           1 
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Schemat bloku funkcyjnego: 
 

 
 
 

Blok funkcyjny przeka� nika czasowego (TIMER) 
 
T0E i T0F zachowuj�  swoj�  warto��  bie�� c�  w przypadku utraty zasilania je� li opcja „M Keep” jest aktywna. 
Warto� ci bie�� ce pozosta
ych timerów nie s�  zachowywane.  
 

(1) Tryb 0 dzia
ania timera (wewn� trzna cewka) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

 

 

    

Wej� cie 
aktywuj� ce 

®  

  
  

 
(2) Tryb 1 dzia
ania timera (opó� nione za
� czenie) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

   

Wej� cie aktywuj� ce ®  

  
Parametr czasowy ®  

 
(3) Tryb 2 dzia
ania timera (opó� nione za
� czenie z kasowaniem) 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

   

Wej� cie aktywuj� ce ®  
Reset ®  

Parametr czasowy ®  
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(4) Tryb 3 dzia
ania timera (opó� nione wy
� czenie tryb A) 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

  
 

Wej� cie aktywuj� ce ®  
Reset ®  

Parametr czasowy ®  

 
(5) Tryb 4 dzia
ania timera (opó� nione wy
� czenie tryb B) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

   

Wej� cie aktywuj� ce ®  
Reset ®  

Parametr czasowy ®  

 
(6) Tryb 5 dzia
ania timera (przeka� nik symetryczny bez kasowania) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

   

Wej� cie aktywuj� ce ®  
  

Parametr czasowy ®  

 
(7) Tryb 6 dzia
ania timera (przeka� nik symetryczny z kasowaniem) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

   

Wej� cie aktywuj� ce ®  
Reset ®  

Parametr czasowy ®  

 
(8) Tryb 7 dzia
ania timera (przeka� nik kaskadowy bez kasowania) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

  
 

Wej� cie aktywuj� ce ®  
  

Parametr czasowy ®  
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Blok funkcyjny licznika zwyk
ego 
 
 

(1) Tryb 0 dzia
ania licznika (wewn� trzna cewka) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie zliczania ®  

 

 

 

  

 
(2) Tryb 1 dzia
ania licznika (bez nadliczania, bez podtrzymania w przypadku zaniku zasilania) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie zliczania ®  

  
 

Zliczanie w gór� / w dó
 ®  

Reset ®  
Parametr zliczania ®  

 
(3) Tryb 2 dzia
ania licznika (z nadliczaniem, bez podtrzymania w przypadku zaniku zasilania) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie zliczania ®  

   

Zliczanie w gór� / w dó
 ®  
Reset ®  

Parametr zliczania ®  

Uwaga: “>” oznacza � e pojawiaj� ca si�  warto��  bie�� ca mo� e by�  wi� ksza od warto� ci zadanej. 
 

(4) Tryb 3 dzia
ania licznika (bez nadliczania, z podtrzymaniem w przypadku zaniku zasilania) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie zliczania ®  

   

Zliczanie w gór� / w dó
 ®  
Reset ®  

Parametr zliczania ®  

Uwaga: “PD” oznacza � e warto��  bie�� ca licznika b� dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania; Warto��  bie�� ca 
licznika b�dzie zachowana w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest aktywna. 

 
(5) Tryb 4 dzia
ania licznika (z nadliczaniem, z podtrzymaniem w przypadku zaniku zasilania) 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie zliczania ®  

   

Zliczanie w gór� / w dó
 ®  
Reset ®  

Parametr zliczania ®  

Uwaga: “>” oznacza � e pojawiaj� ca si�  warto��  bie�� ca mo� e by�  wi� ksza od warto� ci zadanej. 
“PD” oznacza � e warto��  bie�� ca licznika b� dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania; Warto��  bie�� ca licznika 
b�dzie zachowana w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest aktywna. 
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(6) Tryb 5 dzia
ania licznika (z nadliczaniem, bez podtrzymania w przypadku zaniku zasilania i  
z kasowaniem do 0 ) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie zliczania ®  

  

B
� d! Nie mo� na 
tworzy�  obiektów 
przez edycj�  
kodów pól. 

Zliczanie w gór� / w dó
 ®  
Reset ®  

Parametr zliczania ®  

Uwaga: “>” oznacza � e pojawiaj� ca si�  warto��  bie�� ca mo� e by�  wi� ksza od warto� ci zadanej. 
 

(7) Tryb 6 dzia
ania licznika (z nadliczaniem, z podtrzymaniem w przypadku zaniku zasilania i  
z kasowaniem do 0) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie zliczania ®  

   

Zliczanie w gór� / w dó
 ®  
Reset ®  

Parametr zliczania ®  

Uwaga: “>” oznacza � e pojawiaj� ca si�  warto��  bie�� ca mo� e by�  wi� ksza od warto� ci zadanej. 
“PD” oznacza � e warto��  bie�� ca licznika b� dzie zachowana w przypadku zaniku zasilania; Warto��  bie�� ca licznika 
b�dzie zachowana w przypadku prze
� czania z trybu RUN i STOP, je� li opcja “C Keep” jest aktywna. 

 
Uwaga: Tylko 31 pierwszych liczników posiada mo� liwo��  zachowania warto� ci bie�� cej licznika w przypadku 
zaniku zasilania.  
 
Blok funkcyjny licznika szybkiego 
 

(1) Tryb 7 dzia
ania licznika o du� ej szybko� ci 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie szybkiego zliczania ®  

   

Wej� cie aktywuj� ce ®  
Reset  ®  

Parametr zliczania ®  

Uwaga: Zaciski szybkich wej�� : I01 lub I02 tylko 
 

(2) Tryb 8 dzia
ania licznika o du� ej szybko� ci 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie szybkiego zliczania ®  

   

Wej� cie aktywuj� ce ®  

  

Parametr zliczania ®  

Uwaga: Zaciski szybkich wej�� : I01 lub I02 tylko 
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Blok funkcyjny zegara czasu rzeczywistego (RTC) 
 

(1) Tryb 0 dzia
ania RTC (wewn� trzna cewka) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

 

 

 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

  

  

 
(2) Tryb 1 dzia
ania RTC (Dzienny) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

  
 

Wej� cie aktywuj� ce ®  
  

Parametr RTC ®  

 
(3) Tryb 2 dzia
ania RTC (przedzia
 tygodniowy) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

  
 

Wej� cie aktywuj� ce ®  
  

Parametr RTC ®  

 
(4) Tryb 3 dzia
ania RTC (rok – miesi� c - dzie� ) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

  
 

Wej� cie aktywuj� ce ®  
  

Parametr RTC ®  

 
(5) Tryb 4 dzia
ania RTC (30-sekundowe dostrojenie) 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

  
 

Wej� cie aktywuj� ce ®  
  

Parametr RTC ®  
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Blok funkcyjny komparatora analogowego 
 

(1) Tryb 0 dzia
ania komparatora (wewn� trzna cewka) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

 

 

 

  

  
  

 
(2) Tryb 1 dzia
ania komparatora 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

  
 

Wej� cie analogowe ®  

Wej� cie analogowe ®  
Warto��  odniesienia ®  

 
(3 Tryb 2 dzia
ania komparatora 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

  
 

Wej� cie analogowe ®  

Wej� cie analogowe ®  
Warto��  odniesienia ®  

 
(4) Tryb 3 dzia
ania komparatora 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

  
 

Wej� cie analogowe ®  

Wej� cie analogowe ®  
Warto��  odniesienia ®  

 
(5) Tryb 4 dzia
ania komparatora 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

   

  
Wej� cie analogowe ®  

Warto��  odniesienia ®  
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(6) Tryb 5 dzia
ania komparatora 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

   

  

Wej� cie analogowe ®  
Warto��  odniesienia ®  

 
(7) Tryb 6 dzia
ania komparatora 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

   

  

Wej� cie analogowe ®  

Warto��  odniesienia ®  

 
(8) Tryb 7 dzia
ania komparatora 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

   

  

Wej� cie analogowe ®  

Warto��  odniesienia ®  

 
Blok funkcyjny AS (Dodawanie-Odejmowanie) 
 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

  
 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

  
Parametry ®  

 
Blok funkcyjny MD (Mno � enie-Dzielenie) 
 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

  
 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

  
Parametry ®  
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Blok funkcyjny PID (Proporcjonalny- Ca
kowy- Ró� niczkowy) 
 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

 

 
SEL+¬ /®  

  

Wej� cie aktywuj� ce ®  
  

Parametry ®  

 
Blok funkcyjny MX (Multiplekser) 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

 

 
SEL+¬ /®  

 
 

Bit wyboru 1 ®  
Bit wyboru 2 ®  

Parametry ®  

 
Blok funkcyjny AR (Analog-Ramp) 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

Wej� cie aktywuj� ce ®  

 

 
SEL+¬ /®  

  

Wej� cie wyboru poziomu ®  
Wej� cie stop ®  

Parametry ®  

 
Blok funkcyjny DR (Rejestr danych) 

 Widok FBD Widok parametrów Widok w programie 

  

   

Wej� cie aktywuj� ce ®  
  

Parametry ®  
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Rozdzia
 6: Specyfikacja sprz� towa 

Dane ogólne 

Zawarto��  Specyfikacja 
Sposób wprowadzania programu Ladder & FBD 

Warunki otoczenia 

Temperatura pracy -4° do 131°F (-20° do 55°C) 

Temperatura 

przechowywania 

-40° do 158°F (-40° do 70°C) 

Maksymalna wilgotno��  90% (wzgl� dna, nieskondensowana) 

Wyst� powanie gazów Gazy korozyjne nie mog�  wyst� powa�  

Wytrzyma
o��  
mechaniczna 

Maksymalne drgania 
0.075mm amplituda, 1.0g przyspieszenie  
zgodnie z IEC60068-2-6 

Odporno��  na uderzenia 
Warto��  szczytowa 15g, 11ms 
zgodnie z IEC60068-2-27 

Odporno��  na zak
ócenia 

ESD 
Kontaktowo: ±4kV, wy
adowanie przez 

powietrze: ±8kV 

EFT Moc AC: ±2KV  DC: ±1KV 

CS 0.15~80MHz   10V/m 

RS 80~1000MHz   10V/m 

EMI EN55011 class B 

Monta�  

Stopie�  ochrony obudowy   IP20 

Sposób mocowania Monta�  bezpo� redni lub na szynie DIN (35 mm) 
Po
o� enie Zgodnie z Rozdzia
em 2: Instalacja 

Przekrój przewodu AWG 14/� 2.6mm2 

Wymiary 
2×90×59.6 mm (W × L × H) przy monta� u na szynie 
72×126×59.6 mm (W × L × H ) przy monta� u 
bezpo� rednim 
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Specyfikacja produktu 

 

MODEL 

Zasilanie 
Wej� c

ia  
Wyj� cia 

Wej� cia 
analogo

we 
RTC 

LCD 
klawiat

ura 

Modu
 
rozszerze

nia 

Wej� cie 
szybkie 
1KHz 

 

PWM 
	 � czeni

e I/O 
 

AC 
100~ 
240V 

AC 
24V 

DC 
24V 

DC 
12V 

10 
punkt
owe  

Modele do rozszerzenia 
10HR-A �g�� �� �� �� 6 4 Przeka� .  �g�� �g�� �g�� �� ��  
12HR-D �� �� �g�� �� 8* 4 Przeka� . 2 �g�� �g�� �g�� �g�� ��  
12HT-D �� �� �g�� �� 8* 4 Tranz. 2 �g�� �g�� �g�� �g�� �g��  

12HR-12D �� �� �� �g�� 8* 4 Przeka� . 2 �g�� �g�� �g�� �g�� ��  
12HR-24A �� �g�� �� �� 8 4 Przeka� .  �g�� �g�� �g�� �� ��  

Modele Z pokryw� , Bez klawiatury, Bez wy�wietlacza 
10KR-A �g�� �� �� �� 6 4 Przeka� .  �g�� �� �g�� �� �� ��
12KR-D �� �� �g�� �� 8* 4 Przeka� . 2 �g�� �� �g�� �g�� �� ��
12KT-D �� �� �g�� �� 8* 4 Tranz. 2 �g�� �� �g�� �g�� �g�� ��

12KR-12D �� �� �� �g�� 8* 4 Przeka� . 2 �g�� �� �g�� �g�� �� ��
12KR-24A �� �g�� �� �� 8 4 Przeka� .  �g�� �� �g�� �� �� ��

Modele Bez pokrywy, Bez klawiatury, Bez wy�wietlacza, Bez rozszerze�  
10CR-A �g�� �� �� �� 6 4 Przeka� .  �g�� �� �� �� �� ��
12CR-D �� �� �g�� �� 8* 4 Przeka� . 2 �g�� �� �� �g�� �� ��
12CT-D �� �� �g�� �� 8* 4 Tranz. 2 �g�� �� �� �g�� �g�� ��

12CR-12D �� �� �� �g�� 8* 4 Przeka� . 2 �g�� �� �� �g�� �� ��

20 
punkt
owe 

Modele do rozszerzenia 
20HR-A �g�� �� �� �� 12 8 Przeka� .  �g�� �g�� �g�� �� �� ��
20HR-D �� �� �g�� �� 12* 8 Przeka� . 4 �g�� �g�� �g�� �g�� �� ��
20HT-D �� �� �g�� �� 12* 8 Tranz. 4 �g�� �g�� �g�� �g�� �g�� ��

20HR-12D ������������ �g�� �� 12* 8 Przeka� . 4 �g�� �g�� �g�� �g�� �� �� ������
20HR-24A �� �g�� �� �� 12 8 Przeka� .  �g�� �g�� �g�� �� �� ��������

Modele Z pokryw� , Bez klawiatury, Bez wy�wietlacza 
20KR-A �g�� �� �� �� 12 8 Przeka� .  �g�� �� �g�� �� �� ��
20KR-D �� �� �g�� �� 12* 8 Przeka� . 4 �g�� �� �g�� �g�� �� ��
20KT-D �� �� �g�� �� 12* 8 Tranz. 4 �g�� �� �g�� �g�� �g�� ��

20KR-12D �� �� �g�� �� 12* 8 Przeka� . 4 �g�� �� �g�� �g�� �� ��
20KR-24A �� �g�� �� �� 12 8 Przeka� .  �g�� �� �g�� �� �� ��

Modele Bez pokrywy, Bez klawiatury, Bez wy�wietlacza, Bez rozszerze�  
20CR-A �g�� �� �� �� 12 8 Przeka� .  �g�� �� �� �� �� ��
20CR-D �� �� �g�� �� 12* 8 Przeka� . 4 �g�� �� �� �g�� �� ��
20CT-D �� �� �g�� �� 12* 8 Tranz. 4 �g�� �� �� �g�� �g�� ��

20CR-12D �� �� �g�� �� 12* 8 Przeka� . 4 �g�� �� �� �g�� �� ��
Modele V z komunikacj�  

20VR-D �� �� �g�� �� 12* 8 Przeka� . 4 �g�� �g�� �g�� �g�� �� �g��
20VT-D �� �� �g�� �� 12* 8 Tranz. 4 �g�� �g�� �g�� �g�� �g�� �g��

20VR-12D �� �� �� �g�� 12* 8 Przeka� . 4 �g�� �g�� �g�� �g�� �� �g��
 8ER-A �g�� �� �� �� 4 4 Przeka� .  �� �� �� �� �� ��

8ER-D �������� �������� �g�������� �������� 4 4 Przeka� .  �������� �������� �������� �������� �������� ��������
8ET-D �������� �������� �g�������� �������� 4 4 Tranz.  �������� �������� �������� �������� �������� ��������

8ER-24A �������� �g�������� �� �������� 4 4 Przeka� .  �������� �������� �������� �������� �������� ��������
4AI �������� �� �g�� �������� 4*   4 �������� �������� �������� �������� �������� ��������
4PT �������� �� �g�� �������� 4*   4 �������� �������� �������� �������� �������� ��������
2AO �������� �� �g�� ��������  2 Analog.  �������� �������� �������� �������� �������� ��������

�g�� : istnieje 

*: W tym punkty wej��  analogowych. 
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Specyfikacja zasilania 

Specyfikacja modeli podstawowych 

 
Zawarto��  LOGIC-10HR-A  

LOGIC-10KR-A 
LOGIC-10CR-A  

LOGIC-20HR-A 
LOGIC-20KR-A  

LOGIC-20HR-D  
LOGIC-20KR-D 
LOGIC-20HT-D  
LOGIC-20KT-D  

LOGIC-12HR-D  
LOGIC-12KR-D  
LOGIC-12CR-D 
LOGIC-12HT-D 
LOGIC-12KT-D 
LOGIC-12CT-D  

Napi� cie  
robocze   

AC 100~240V AC 100~240V DC 24V DC 24V 

Zakres 
napi� cia 

AC 85~265V AC 85~265V DC 20.4~28.8V DC 20.4~28.8V 

Cz� stotliwo��  
pracy 

50 / 60 Hz 50 / 60 Hz   

Zakres 
cz� stotliwo� ci 

47~63Hz 47~63Hz   

Odporno��  na 
chwilowe 
zaniki napi� cia 

10 ms (pó
 okresu) / 20 
razy (IEC61131-2) 

10 ms (pó
 okresu) / 20 
razy (IEC61131-2) 

1ms/10 razy 
(IEC61131-2) 

10ms/10 razy 
(IEC61131-2) 

Ochrona Zewn� trzny bezpiecznik 
topikowy lub wy
� cznik 
automatyczny 1A 

Zewn� trzny bezpiecznik 

topikowy lub wy
� cznik 

automatyczny 1A 

Zewn� trzny bezpiecznik 

topikowy lub wy
� cznik

automatyczny 1A 

Zewn� trzny bezpiecznik 

topikowy lub wy
� cznik 

automatyczny 1A 

Izolacja Brak Brak Brak Brak 
	 redni pobór 
pr� du  

AC 110V AC 220V AC 110V AC 220V DC 24V DC 28.8V DC 24V DC 28.8V 
Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
w
� czone 

90mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
w
� czone 

90mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
w
� czone 
100mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
w
� czone 
100mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
w
� czone 
145mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
w
� czone 
185mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
w
� czone 
115mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
w
� czone 
125mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
wy
� czone 

85mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
wy
� czone 
85mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
wy
� czone 
90mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
wy
� czone 

90mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
wy
� czone 
80mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
wy
� czone 

120mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
wy
� czone 
75mA 

Wszystkie 
wej� cia i 

przeka� niki 
wy
� czone 

85mA 
Pobór mocy 7.5 W 12.5 W 5 W 4.5W 
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Specyfikacja modelu 12V DC 

 
Zawarto��  LOGIC-12HR-12D LOGIC-20HR-12D 
Napi� cie  
robocze   

DC 12 V DC 12 V 

Zakres napi� cia DC 10.4~14.4 V DC 10.4~14.4 V 
Odporno��  na 
chwilowe zaniki 
napi� cia 

10 ms / 10 razy (IEC 61131-2) 1ms/ 10 razy (IEC 61131-2) 

Ochrona Zewn� trzny bezpiecznik topikowy lub 
wy
� cznik automatyczny 1A 

Zewn� trzny bezpiecznik topikowy lub 
wy
� cznik automatyczny 1A 

Izolacja Brak Brak 
	 redni pobór 
pr� du 

DC 12V DC 14.4V DC 12V DC 14.4V 
Wszystkie wej� cia 

i przeka� niki 
w
� czone 
195mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 

w
� czone 
195mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 

w
� czone 
265mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 

w
� czone 
265mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 
wy
� czone 

160mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 
wy
� czone 

160mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 
wy
� czone 

200mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 
wy
� czone 

200mA 
Pobór mocy 2.5W 3.5 W 

 
Specyfikacja modelu 24V AC 

 
Zawarto��  LOGIC-12HR-24A 

LOGIC-12KR-24A  
LOGIC-20HR-24A 
LOGIC-20KR-24A  

Napi� cie  
robocze   

AC 24V AC 24V 

Zakres napi� cia 20.4~28.8V AC 20.4~28.8V AC 
Odporno��  na 
chwilowe zaniki 
napi� cia 

10 ms(pó
 okresu) / 20 razy 10 ms(pó
 okresu) / 20 razy 

Ochrona Zewn� trzny bezpiecznik topikowy lub 
wy
� cznik automatyczny 1A 

Zewn� trzny bezpiecznik topikowy lub 
wy
� cznik automatyczny 1A 

Izolacja Brak Brak 
	 redni pobór 
pr� du 

AC 24V AC 28.8V AC 24V AC 28.8V 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 

w
� czone 
270mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 

w
� czone 
250mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 

w
� czone 
290mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 

w
� czone 
260mA 

 Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 
wy
� czone 

160mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 
wy
� czone 

160mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 
wy
� czone 

200mA 

Wszystkie wej� cia 
i przeka� niki 
wy
� czone 

200mA 
Pobór mocy 6.5W 7 W 
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Diagram obwodów zasilania 

1) AC 10/20 punktów 

 

 
 

2) DC 12V, DC 24V 

 
 
3) Modu
 g
ówny, modu
 rozszerzenia i komunikacja  
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Specyfikacja wej��   

100~240V AC 

 
Zawarto��  LOGIC-10HR-A  LOGIC-10KR-A  

LOGIC-10CR-A  
LOGIC-20HR-A & LOGIC-20KR-A 

Obwód wej� cia  

 
ilo��  6(wej��  cyfrowych) 12(wej��  cyfrowych) 
Pr� d AC 110V 

0.66 mA 
AC 220V 

1.3 mA 
AC 110V 

0.55mA 
AC 220V 

1.2 mA 
Stan w
� czenia > AC 79 V /0.41mA > AC 79 V/ 0.4mA 
Stan wy
� czenia < AC 40 V /0.28 mA < AC 40 V / 0.15mA 
Max. d
ugo��  
przewodu 

< / = 100 m < / = 100 m 

Czas odpowiedzi On=>Off On=>Off 
Typowy 50/60 Hz  50/45 ms(AC 110 V) Typowy 50/60 Hz  50/45 ms(AC 110 V) 
Typowy 50/60 Hz  90/85 ms(AC 220 V) Typowy 50/60 Hz  90/85 ms(AC 220 V) 

Off=>On Off=>On 
Typowy 50/60 Hz  50/45 ms(AC 110 V) Typowy 50/60 Hz  50/45 ms(AC 110 V) 
Typowy 50/60 Hz  22/18 ms(AC 220 V) Typowy 50/60 Hz  22/18 ms(AC 220 V) 

 
24V AC 

 
Zawarto��  LOGIC-12HR-24A LOGIC-20HR-24A 
Obwód 
wej� cia   

 
ilo��  6(wej��  cyfrowych) 12(wej��  cyfrowych) 
Pr� d 3 mA 3mA 
Stan w
� czenia > AC 14 V /3mA > AC 14 V/ 3mA 
Stan 
wy
� czenia 

< AC 6 V /0.85 mA < AC 6 V / 0.85mA 

Max. d
ugo��  
przewodu 

< / = 100 m < / = 100 m 

Czas 
odpowiedzi 

On=>Off On=>Off 
Typowy 50/60 Hz   90/90ms Typowy 50/60 Hz   90/90ms 

Off=>On Off=>On 
Typowy 50/60 Hz   90/90ms Typowy 50/60 Hz   90/90ms 
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24V DC, 12 wej�� /wyj ��  

 
Zawarto��   LOGIC-12HR-D& LOGIC-12KR-D & LOGIC-12CR-D 

LOGIC-12HT-D&LOGIC-12KT-D&LOGIC-12CT-D  
 Standartowe wej� cie 

cyfrowe 
Wej� cie szybkie Wej� cie 

analogowe jako 
standartowe 

wej� cie cyfrowe 

Wej� cie analogowe 

Obwód 
wej� cia   

I03~I06 

 

I01,I02 

 

I07,I08 

 

ilo��  4 2 2 2 
Pr� d 3.2mA/24V DC 3.2mA/24V DC 0.63mA/24V <0.17 mA/10V 
Stan 
w
� czenia 

>1.875mA/15V >1.875mA/15V >0.161mA/9.8V  

Stan 
wy
� czenia 

< 0.625mA/5V < 0.625mA/5V < 0.085mA/5V  

Max. d
ugo��  
przewodu 

< / = 100 m < / = 100 m < / = 100 m < / = 30 m 
(ekranowany) 

Czas 
odpowiedzi 

On=>Off On=>Off On=>Off  
3ms 0.3ms Typowy: 5ms  

Off=>On Off=>On Off=>On  

5ms 0.5ms 
Typowy: 3ms  

 
Napi� cie 
wej� ciowe 

   0~10 V DC 

Rozdzielczo��    0.01V DC 
Konwersja    10 
B
� d 
przetwarzania 

  
 ±2%±0.12V 

Czas 
konwersji 

  
 1 cykl 

Impedancja 
czujnika 

  
 <1K ohm 
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24V DC, 20 wej�� /wyj ��  

 
Zawarto��   LOGIC-20HR-D& LOGIC-20KR-D  

LOGIC-20HT-D& LOGIC-20KT-D  
 Standartowe wej� cie 

cyfrowe 
Wej� cie szybkie Wej� cie 

analogowe jako 
standartowe 

wej� cie cyfrowe 

Wej� cie analogowe 

Obwód 
wej� cia   

I03~I08 

 

I01,I02 

 

I09,I0A,I0B,I0C 

 

ilo��  6 2 4 4 
Pr� d 3.1mA/24V DC 3.1mA/24V DC 0.63mA/24V <0.17 mA/10V 
Stan 
w
� czenia 

>1.875mA/15V >1.875mA/15V >0.163mA/9.8V  

Stan 
wy
� czenia 

< 0.625mA/5V < 0.625mA/5V < 0.083mA/5V  

Max. d
ugo��  
przewodu 

< / = 100 m < / = 100 m < / = 100 m < / = 30 m 
(ekranowany) 

Czas 
odpowiedzi 

On=>Off On=>Off On=>Off  
5ms 0.5ms Typowy: 5ms  

Off=>On Off=>On Off=>On  
3ms 0.3ms Typowy: 3ms  

Napi� cie 
wej� ciowe 

   0~10 V DC 

Rozdzielczo��     0.01V DC 
Konwersja    8 
B
� d 
przetwarzania 

  
 ±2%±0.12V 

Czas 
konwersji 

  
 1 cykl 

Impedancja 
czujnika 

  
 <1K ohm 
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Specyfikacja wyj� cia 

 
Zawarto��  Wyj� cie przeka� nikowe Wyj� cie tranzystorowe 

Obwód wej� cia   

 
 

Zasilanie zewn� trzne Mniej ni�  AC265, DC30V 23.9~24.1V 

Izolacja obwodu   Izolacja mechaniczna Izolacja z
� cza optycznego 

Maksymalne 
obci�� enie 

Rezystancyj
ne 

8A/punkt 0.3A/punkt 

Indukcyjne �é  �é  

�wietlne 200W 10W/DC 24V 
Pr� d up
ywno� ci otwartego 
obwodu 

�é  <10uA 

Obci�� enie minimalne �é  �é  

Czas 
odpowiedzi 

OFF    ON 15 ms 25 us 
ON    OFF 15 ms Mniej ni�  0.6 ms 

 

Oprzewodowanie portu wyj� ciowego  

Obci�� enie �wietlne 

 

distributaries resistance��

��

There is a little current makes light shine 

faintness, so the value of resistance must be 

careful. 

restricted current resistance��

��
The brightness will be described if the 

resistance value is too big.�� ��

 

 

 

 

LOGIC 

Load 

Extern power LOGIC 

Load 

Extern power 
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Obci�� enie indukcyjne 

.�� ��

a. AC��power�è CR absorbing�� �� b. DC��power�è flywheel diode��

�� ��

 

Prosz�  nie u� ywa�  pojemno�ci samotnie jako absorbowanie jak pokazano poni� ej.��

�� ��

 
� ywotno��  przeka� nika 

 

�È�� Warto� ci  przedstawione  na  powy� szym  wykresie  s�   � rednimi.  
 ywotno��   przeka� nika  jest  

odwrotnie  proporcjonalna  do temperatury otoczenia.   

�È�� Je� eli utrzymywany jest pr� d mniejszy ni�  2A, � ywotno��  przeka� nika wynosi powy� ej 100 000 prze
� cze� . 

Modu
 zasilania   
Modu
 Wej� cie/Wyj� cie 
DC +12V AC 100~240V / DC +12V 
DC +24V AC 100~240V / DC +24V 

 

Akcesoria 
MODEL Opis 

PM05 Modu
 pami� ci 
LOGIC Client Oprogramowanie ETI LOGIC 
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Rysunki wymiarowe 

10/12 punktowy 

 
�

LOGIC-12HR-D

 
 

20 punktowy 

 
�

DC 24V                                       Input  12 x DC(A1...A4=0~10V)

Output  8 x Relay / 8A

Q1

+ -

Q7Q3Q2 Q4 Q5 Q6 Q8

I3 I4 I5 I6I2I1 A4A2 A3A1I8I7

LOGIC-20HR-D
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Rozdzia
 8: Modu
y rozszerze�  

Podsumowanie 

Modu
y wej�� /wyj��  cyfrowych: LOGIC-8ER-A, LOGIC-8ER-D, LOGIC-8ET-D, LOGIC-8ER-24A 

Modu
y wej��  analogowych: LOGIC-4PT, LOGIC-4AI 

Modu
 wyj��  analogowych: LOGIC-2AO 

Modu
y komunikacyjne: MBUS, DNET, PBUS, TCP/IP 

Przeka� niki programowalne ETI LOGIC typu V, H i K mog�  by�  rozszerzane o te modu
y rozszerze� . Maksymalna 

grupa rozszerze�  to: 3 modu
y cyfrowe, 2 modu
y wyj��  analogowych, 2 modu
y wej��  analogowych (ka� dy z 4PT i 

4AI) i 1 modu
 komunikacyjny. Kolejno��  pod
� czania tych modu
ów rozszerze�  do LOGIC, to: cyfrowe, analogowe, 

komunikacyjne.   

�È�� LOGIC-4AI musi by�  ostatni z po� ród modu
ów analogowych. 

S�  3 rodzaje pod
� czania modu
ów rozszerze�  jak pokazano poni� ej.  

 

Modu
 podstawowy + cyfrowe IO * 3 + 4AI*1+KOMUNIK.*1  

 

 

�È�� cyfrowe IO: LOGIC-8ER-A, LOGIC-8ER-D, LOGIC-8ET-D, LOGIC-8ER-24A 

 

Modu
 podstawowy + cyfrowe IO * 3 + 2AO*1/4PT*1 

 

 

�È�� cyfrowe IO: LOGIC-8ER-A, LOGIC-8ER-D, LOGIC-8ET-D, LOGIC-8ER-24A 

�È�� Zarówno 2AO lub 4PT. 
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Modu
 podstawowy + cyfrowe IO * 3+2AO*2+4PT*1+4AI*1+ KOMUNIK.*1 

 

 
 

 

�È��Metoda pod
� czania wszystkich modu
ów rozszerze�  jest taka sama jak pokazano powy� ej. 

�È��Liczba modu
ów cyfrowych musi by�  zgodna z ustawionym numerem IO, je� li za modu
em cyfrowym s�  inne 

modu
y. Jednak ustawiony numer IO mo� e by�  mniejszy od liczby pod
� czonych modu
ów, je� li za modu
em 

cyfrowym nie wyst� puj�  � adne modu
y rozszerze� .   
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Modu
 wej�� /wyj ��  cyfrowych   

W LOGIC musi by�  ustawiony numer IO, gdy pod
� czamy modu
 rozszerze� . Metody ustawiania numeru IO s�  

pokazane poni� ej. 

1) Klawiatura 

 

 
 

2) Oprogramowanie LOGIC Client 
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Wy�wietlanie stanu rozszerze�  

 

 
 

Instalacja i oprzewodowanie 

LOGIC-8ER-D/8ET-D, LOGIC-8ER-A/8ER-24A 
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Wymiary 

�È�� Rozmiar wszystkich modu
ów rozszerze�  jest taki sam jak pokazano poni� ej. 

 

� Unit:mm (1inch=25.4mm)

RUN

Y2Y1

Y3

Output  4 x Relay / 8A

Y4

AC 100~240V 

X3X1 X2 INPUT 
 4 ¡ÁAC

NL

X4

LOGIC-8ER-A

 
 

Instalacja 

�È�� Metoda instalacji wszystkich modu
ów rozszerze�  jest taka sama jak pokazano poni� ej.  

 

�

  Input 

 4¡ÁAC

Y3

Output  4 x Relay / 8A

Y2Y1

Y4

L

Run

AC 100~240V N

X3X1 X2 X4

LOGIC-8ER-A
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�

SG2-8ER-A

Output  4 x Relay / 8A

Q 1 Q2 Q 3 Q4

DC 24V      Input  8 x DC(A1,A2  0� 10V)

SG2-12HR-D

+ - I1 I2 I4I3 I5 A1I6 A2   Input 
 4¡ ÁAC

L N

Run

AC 100~240V 

X4X1 X2 X3

O utpu t  4 x Re lay / 8A

Y1 Y2

Y3 Y4

LOGIC
LOGIC

 
 
�

Q2

Output  4 x Relay / 8A

Q1

Y1 Y2

Q3 Q4 Y3 Y4

Output  4 x Relay / 8A

Run

DC 24V      Input  8 x DC(A1,A2  0� 10V)

+ - I1 A2I3I2 I4 I6I5 A1   Input 
 4¡ÁAC

AC 100~240V L N

X1 X3X2 X4

LOGIC-12HR-D
LOGIC-8ER-A

 
 

0.14...0.75

  3.5
(0.14in)

C

0.14...1.5

26...16AWG

mm2

26...18

Nm

lb-in

C

0.6

5.4

0.14...1.5

26...16

0.14...2.5

26...14

0.14...2.5

26...14

 
 

�È�� Bardzo prosz�  od
� czy�  zasilanie przed czynno� ciami konserwatorskimi. 
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Oprzewodowanie 

1) Napi� cie wej� ciowe 24V DC  

 

 

           LOGIC-8ER-D/8ET-D 

 

2) Napi� cie wej� ciowe 24V/100~240V AC 

 

 

LOGIC-8ER-A/8ER-24A 

 

3) Wyj� cie przeka� nikowe 

 

�

Y1 Y2

Y3 Y4

Output  4 x Relay / 8A
LOGIC-8ER-A
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4) Wyj� cie tranzystorowe 

 

�

++ -

+

OUTPUT  4 x TR/0.5A 

- +

-

-
Y1 Y2

Y3 Y4

LOGIC-8ET-D

 

�p - Bezpiecznik topikowy bezzw
oczny 1A, wy
� cznik automatyczny lub ochronnik   

�q - Zabezpieczenie przepi� ciowe (36V DC) 

�r - Zabezpieczenie przepi� ciowe (400V AC) 

�s - Bezpiecznik topikowy, wy
� cznik automatyczny lub ochronnik 

�t - Obci�� enie indukcyjne 

�È�� Je� eli wyj� cie przeka� nikowe po
� czone jest z obci�� eniem indukcyjnym AC, nale� y równolegle w
� czy�  

zabezpieczenie przepi� ciowe. Przy po
� czeniu z obci�� eniem indukcyjnym DC, nale� y równolegle w
� czy�  

diod�  prostownicz�  o napi� ciu przebicia ponad 5 ~ 10 razy wi� kszym ni�   napi� cie  na  obci�� eniu  i  o  

pr� dzie  przewodzenia  wi� kszym  ni�   pr� d  urz� dzenia.  Zasilanie  DC  nale� y  dobra�   do  

rodzaju  wyj� cia tranzystorowego, a dla obci�� enia indukcyjnego - w
� czy�  równolegle diod�  prostownicz� . 

 

Modu
y cyfrowe wej�� /wyj��  i modu
y analogowe posiadaj�  lampki sygnalizacyjne. Stan tych lampek jest taki sam  

w obu przypadkach.  

Stan tych lampek jest opisany poni� ej.  
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Modu
 komunikacyjny 

Modu
 ModBus 

 

Podsumowanie 

 

Modu
 LOGIC-MBUS sprawia, � e sterownik, który nie ma mo� liwo� ci komunikacyjnych, mo� e si�  komunikowa�  z 

innymi kontrolerami w trybie master/slave. LOGIC-MBUS pracuje jako w� ze
 RTU slave, odpowiada na �� dania 

w� z
a RTU master, ale nie mo� e inicjowa�  komunikacji. LOGIC-MBUS sprawia, � e okres skanowania wyd
u� a si� . 

Normalnie, rozszerzony czas jest mniejszy ni�  20 ms, ale b� dzie 100ms je� li porz� dek b� dzie przerabia
 warto� ci 

zadane funkcji. 

 

Konfiguracja komórki LOGIC-MBUS 

 

 
 

�� : Port komunikacyjny 

�� : Zasilanie 

�� : SW2, 2-bitowy prze
� cznik (wybór rezystancji zacisku) 

�� : RUN, dioda LED trybu pracy 

�� : COMM. dioda LED komunikacji 

�� : Error, dioda LED stanu b
� du 

�� : RS 485 port 

�� : SW1, 8-bitowy prze
� cznik (ustawienie formatu komunikacji) 
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Pod
� czenie do � ród
a zasilania 

 

LOGIC-MBUS u� ywa 24V DC dostarczonego oddzielnie 

 
Ustawienia komunikacji 

Pr� dko��  transmisji i pozosta
e parametry LOGIC-MBUS s�  ustawiane przez 8 bitowy prze
� cznik (DIP) SW1.  

 

Pr� dko��  transmisji 

 

SW1-6 SW1-3 SW1-2 SW1-1 Pr� dko��  transmisji (Kbps) 
OFF OFF OFF OFF 4.8 
OFF OFF OFF ON 9.6 
OFF OFF ON OFF 19.2 
OFF OFF ON ON 38.4 
OFF ON * * 57.6 
ON * * * 38.4 

�È��*mo� e by�  ON lub OFF 

 

Ustawienie bitu sprawdzaj� cego i bitu stopu  

SW1-4, ustawia bit stopu i bit sprawdzaj� cy  
SW1-5, ustawia format sprawdzaj� cy (SW1-4=1 gotowo�� ) 
SW1-6, ustawienie sk
adni 
SW1-7~SW1-8, zarezerwowane 

Wi� cej informacji pokazano poni� ej: 

 

SW1-8 SW1-7 SW1-6 SW1-5 SW1-4 Bit stopu, bit sprawdzaj� cy, ustawienie sk
adni  
* * OFF * OFF 2 bity stopu, bez bitu sprawdzaj� cego 
* * OFF OFF ON 1 bit stopu, 1 bit kontroli nieparzysto� ci 
* * OFF ON ON 1 bit stopu, 1 bit kontroli parzysto� ci 

* * ON * * 
SW1-1~SW1-5 s�  bezradne, format komunikacji 
domy� lnie jest na 38.4Kbps, 2 bity stopu, bez bitu 
sprawdzaj� cego  

�È�� * mo� e by�  ON lub OFF 

 



Rozdzia
 8: Modu
y rozszerze�     132 
Stan wskaza�  i niekonwencjonalne kierowanie  

 

Kod 
b
� du 

Stan wskaza�  Typ b
� du i przyczyna Metoda dzia
ania Komentarz 

56H Dioda LED b
� du 
pulsuje powoli 
(2Hz) 

Po
� czenie pomi� dzy 
LOGIC a COMM. Jest 
niew
a� ciwe. 

Sprawd�  po
� czenie 
mi� dzy LOGIC, 
modu
em IO i 
modu
em COMM.   

Pytaniem jest po
� czenie z 
modu
em przed, je� li 
jest wiele modu
ów 
rozszerze� .  

55H Dioda LED b
� du 
jest w
� czona 

B
� d ustawie�  LOGIC: 
ustawiony IO numer jest 
inny od faktycznego. 

Sprawd�  ustawienia 
LOGIC 

 

51H�ì

54H 

Dioda LED b
� du 
pulsuje powoli 
(2Hz) 

B
� d porz� dku ModBus:  
ramki danych, kod 
funkcyjny, adres rejestru, 
CRC , niew
a� ciwe dane, 
B
� d sprawdzenia, itp. 

Sprawd�  porz� dek i 
ustawienie 
komunikacji zgodnie 
z protoko
em 
COMM. 

 

59H Dioda LED b
� du 
pulsuje szybko 
(5Hz) 

B
� d danych COMM.:  
B
� d bitu 
sprawdzaj� cego, B
� d 
d
ugo� ci danych 
odpowiedzi, B
� d CRC 

Upewnij si�  � e tryb 
po
� czenia pomi� dzy 
LOGIC i COMM. jest 
wiarygodny, okre� l 
kolidowanie otoczenia. 
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Za
� cznik: Programowanie z klawiatury  

Za
� cznik A: Programowanie z klawiatury w j� zyku drabinkowym (LADDER) 

Przyk
ad dzia
ania: 
 
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1 > L A D D E R           
 2  F U N . B L O C K        
 3  P A R A M E T E R        
 4  R U N              
                   
 
Czynno��  1:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  "OK" Wiersz 1                  
 2                  
 Wej� cie do edycji j� zyka LADDER 3                  
 4                  
                   
 
Czynno��  2 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1 I 0 1               
 2                  
(Gdy kursor znajduje si�  w miejscu  3                  
litery lub cyfry, po naci� ni� ciu   4                  
przycisku pojawi si�  I01)                   
 
Czynno��  3 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ 3 razy Wiersz 1 Q 0 1               
 2                  
(Naci� ni� cie ‘­  ¯ ’ powoduje, � e 
litera  zaznaczona  kursorem 
zmieni si�  z I na Q.) 

3                  
4                  
                  

 
Czynno��  4 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1 q 0 1               
 2                  
(pocz� tkowa/ ko� cowa  
zmiana parametru) 

3                  
4                  

                   
 
Czynno��  5 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘® ’ 2 razy  Wiersz 1 q 0 1               
 2                  
(Naci� ni� cie ‘¬  ® ’, 3                  
przesuwa tu kursor do cyfry) 4                  
                   
 
Czynno��  6 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ 3 razy Wiersz 1 q 0 4               
 2                  
(Naciskaj� c ‘­  ¯ ’, mo� na cyfr�   3                  
 zaznaczon�   kursorem  zmieni�    4                  
 z 1 na 4.                    
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Czynno��  7 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘¬ ’ 2 razy  Wiersz 1 q 0 4               
 2                  
(Nacisn��  ‘SEL’ + ‘¬  ® ’ aby 
przesun��   kursor  do  pozycji  
wymagaj� cej zmiany 

3                  
4                  
                  

 
 
ALBO 
Czynno��  7 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’  Wiersz 1 q 0 4 ¾               
 2                  
(Przesuni� cie  kursora  do  litery  
w kolumnie 3) 

3                  
4                  

                   
 
 
ALBO 
Czynno��  7 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘® ’ Wiersz 1 q 0 4 ¾               
 2                  
(Przesuni� cie kursora do miejsca 
po
� czenia w kolumnie 2) 

3                  
4                  

                   
 
   Powtórzy�  kroki 1~7 i wprowadzi�  instrukcje M01, I03 do kolumn 3, 5. 

Czynno��  8 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’ w kolumnie 5  Wiersz 1 q 0 4 ¾  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾       
 2                  
(Przesuni� cie kursora do litery w 
kolumnie 8) 

3                  
4                  

                    
 
Czynno��  9 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1 q 0 4 ¾  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2                  
(gdy kursor znajduje si�  w miejscu 
litery, a potem cyfry, nacisn��  
"SEL", aby pojawi
o si�  ‘ ( Q01’  

3                  
4                  
                  

 
 
 
Czynno��  10 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’  Wiersz 1 q 0 4 ¾  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2                  
Zapisanie wprowadzonych danych 
programu, po
o� enie kursora nie 
zmienia si� . 

3                  

4                  

                   
 
Czynno��  11 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘® ’ 3 razy Wiersz 1 q 0 4 ¾  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2                  
(przesuni� cie kursora do kolumny 1 
w linii 2) 

3                  
4                  

                   
 

Automatyczne po
� czenie 

Automatyczne po
� czenie 

Auto. dodawanie “ ( ”  
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Czynno��  12 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘® ’ 3 razy Wiersz 1 q 0 4 ¾  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2                  
(Przesuni� cie kursora do kolumny 2) 3                  
 4                  
                   
 
 
 

Czynno��  13 :  1   2 3   4 5   6 7 8    
Kolumna 

Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �               
(Pojawia si�  pionowa linia)  3                  
 4                  
                   
 
Czynno��  14 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’  Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �               
(Przesuni� cie kursora do litery   
w kolumnie 3) 

3                  
4                  

                   
 
Powtórzy�  kroki 1~7 i wpisa�  ‘r03’, ‘-‘ w wierszu 2 i kolumnie 3~6.    
Czynno��  15 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’ w kolumnie 5  Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾       
(Przesuni� cie kursora do litery  
w kolumnie 8) 

3                  
4                  

                   
 
Czynno��  16 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( Q 0 1  
(Gdy  kursor  ustawiony  jest w 
miejscu cyfry lub litery, po 
naci� ni� ciu ‘SEL’ pojawia si�  ‘Q01’  

3                  
4                  
                  

 
 
Czynno��  17 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ 5 razy Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 1  

(Nacisn��  ‘SEL’ + ‘ ­  ¯ ’ lit er�  Q, 
zaznaczon�   kursorem, mo� na  
zmieni�  na C). 

3                  
4                  
                  

 
Czynno��  18 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘® ’ 2 razy Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 1  
 3                  
 4                  
                   
 
 

Auto dodawanie “( ”  

Zmiana przewodu z ‘ - ’ do ‘ I ’  
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Automatyczne 
przej� cie do edycji w 
trybie bloku funkcji 

 
 

 
 
 
Czynno��  20 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’  Wiersz 1    �  1        �      
 2 L o w �          �      
(Automatyczne przej� cie do bloku 
funkcji i wprowadzania parametrów 
licznika)  

3    �   0 0 0 0 0 0  �  C 0 7  

4 L o w �          �      

                   
 
Czynno��  21 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘ESC’, aby wróci�  do 
ekranu edycji LADDER 

Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  

 3                  
 4                  
                   
 
Usuwanie elementu programu 
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
 3                  
 4                  
                   
 
Czynno��  :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘DEL’  
(aby skasowa�  element C7,  
zaznaczony kursorem ) 

Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾       
3                  
4                  
                  

 
Wy�wietlenie numeru wiersza, w którym aktualnie znajduje si�  kursor oraz stanu dzia
ania LOGIC 
 
Czynno��  :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘SEL+ESC’ (równocze�nie) Wiersz 
1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  

(W wierszu 4 wy�wietlony zosta
 
numer wiersza, w którym aktualnie 
znajduje si�  kursor oraz stan dzia
ania 
LOGIC) 

2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
3                  
4 S T O P  L I N E  0 0 2     
                  

 
Usuwanie ca
ego wiersza 
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
 3                  
 4                  
                   
 

Czynno��  19 :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ for 6 razy Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
 (Cyfr�  1, zaznaczon�  kursorem, 
mo� na zmieni�  na 7 ) 

3                  
4                  
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Czynno��  :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘SEL+DEL’ (równocze�nie)  
Wiersz 

1 q 
0 

4 �  M 
0 

1 ¾  I 
0 

3 ¾  ( Q 
0 

1  

 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
 3 C L E A R  L n  0 0 2      
(‘ESC’ Anulowanie,              
‘OK’ Zatwierdzenie)  

4 E S C  ?    O K  ?      
                  

 
Wstawianie ca
ego wiersza 
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
 3                  
 4                  
                   
 
Czynno�� :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn�� “SEL+OK” (równocze�nie) Wiersz 1 q 0 4 ¾  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �               
 3    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
 4                  
                    
 
"Przewróci�  stron� " (przesun��  si�  w programie w gór� / w dó
 o 4 wiersze): 
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  
 2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
 3                  
 4                  
 5                  
 
Czynno�� :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘SEL+­ /¯ ’(równocze�nie) 
Wiersz 1 q 0 4 �  M 0 1 ¾  I 0 3 ¾  ( Q 0 1  

2    �  r 0 3 ¾  ¾  ¾  ¾  ¾  ( C 0 7  
 3                  
 4                  
 5                  
 

Za
� cznik B: Programowanie z klawiatury bloków funkcyjnych (FUNCTION BLOCK) 

  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1  L A D D E R           
 2 > F U N . B L O C K        
 3  P A R A M E T E R        
 4  R U N              
                   
 
 
 
 
Czynno��  1:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
( Wej� cie do edycji bloku funkcji) 3    �  0 0 . 0 0 S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 

Warto��  bie�� ca pojawia si� , gdy LOGIC jest w trybie pracy 
(RUN) 

Obszar warto� ci zadanej dzia
ania 
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  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nigdy nie naciska�  ‘® ’ aby przej��  
do miejsca cyfr.  

Wiersz 1    �  1        �      
2   1 �          �      
3    �  0 0 . 0 0 S e c �  T 0 1  

Je� eli  trzeba  dokona�   zmiany 
na T02 nacisn��  ‘­ ’/‘ ¯ ’ i ‘SEL’ aby 
to wykona� .) 

4    �          �      

                  

 
Krok 2: Zmiana �  warto� ci zadanej �  wybranego przeka� nika dzia
ania 
Nastawianie warto� ci zadanej  
Czynno��  2-1:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘¬ ’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
(przesuni� cie kursora do obszaru 
zadawania dzia
a� ) 

3    �  0 0 . 0 0 S e c �  T 0 1  
4    �          �      

                   
 
Czynno��  2-2:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
(pocz� tek wprowadzania warto� ci 
zadanej) 

3    �  0 0 . 0 0 S e c �  T 0 1  
4    �          �      

                   
 
Czynno��  2-3:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ 3 razy Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
(Nacisn��  ‘SEL’ a nast� pnie naciska�  
‘ ­ ,¯ ’ aby cyfr�  ‘0’ zmieni�  na ‘3’) 

3    �  0 0 . 0 3 S e c �  T 0 1  
4    �          �      

                   
 
Czynno��  2-4:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
(zapisanie wprowadzonych danych) 3    �  0 0 . 0 3 S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-5:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘¬ ’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  0 0 . 0 3 S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
 Powtórzy�  kroki 2-2 do 2-4 trzykrotnie, aby uzyska�  poni� szy ekran:  
 
Czynno��  2-6:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
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Je� eli warto��  zadan�  timera, licznika, wej� cia analogowego (A01-A08) i warto��  wzmocnienia 
analogowego (V01-V08) trzeba nastawi�  jako warto��  bie�� c�  jakiego�  innego urz� dzenia, nale� y zacz��  
od czynno� ci 2-2 i wykona�  nast� puj � ce dzia
ania:  
Czynno��  2-3A:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz  
1    �  1        �      

 2   1 �          �      
 3    �   V 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
Powtórzy�  czynno��  2-3A, pojawi si�  nast� puj � cy ekran:  
Czynno�� 2-3B:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘SEL’ 
Wiersz  

1  
 

 �  1 
 

   
 

  �   
 

  

 2   1 �          �      
 3    �   A 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-3C:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �   T 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-3D:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �   C 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-3E:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  A T 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-3F:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  A Q 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
 
Czynno��  2-3G:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  D R 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
 
Czynno��  2-3H:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  A S 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
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Czynno��  2-3I:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  M D 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-3J:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  P I 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-3K:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  M X 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-3L:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  A R 0 1  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Po czynno�ci 2-3B, pojawi si�  nast� puj � cy ekran. 
Czynno��  2-4B:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘® ’, Nacisn��  ‘­ ’ Wiersz1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �   A 0 2  S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Powtarza�  czynno��  2-4B (mo� na te�  naciska�  ‘ ¯̄̄̄ ’). Cyklicznie, jako warto��  zadana, pojawiaj�   si�  
A01~A08. Tak  samo,  bie�� ce warto� ci  innych  bloków  funkcji  (timera,  licznika) ustawia si�  
jako warto��  zadan� , powtarzaj� c Czynno�� , aby wybra�  T01-T1F, C01-C1F, V01-V08. 
 
Czynno��  2-5B:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘OK’ 
Wiersz  

1  
 

 �  1 
 

    
 

 �   
 

  

 2   1 �          �      
Aktualnie nastawione dane zostaj�  
zapisane 

3    �   A 0 2  S e c �  T 0 1  
4    �          �      

                   
 
Czynno��  2-7:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
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Czynno��  2-8:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
(pocz� tek edycji danych)  3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   

 
Czynno��  2-9:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   2 �          �      
(Nacisn��  ‘SEL’ + ‘ ­ /¯ ’   3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
� eby zamieni�  ‘1’ na ‘ 2’) 4    �          �      
                   

 
Czynno��  2-10:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’  Wiersz 1    �  1        �      
 2   2 �          �      
(zapisanie wprowadzonych  
danych) 3  

 
 �  3 3 . 3 3 S 

e 
c �  T 

0 
1  

 4    �          �      
                   

 
Czynno��  2-11:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   2 �          �      
(przesuni� cie kursora do pozycji 1)  3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno��  2-12:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   2 �          �      
(pocz� tek edycji danych)  3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4    �          �      
                   
 
2-13:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ for 3 razy  Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(Nacisn��  ‘SEL’ a nast� pnie ‘­  ¯ ’ 
� eby zmieni�  z 1 na 4) 

3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
4 L o w �          �      

                   
 
Czynno��  2-14:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’ Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(zapisanie wprowadzonych danych) 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 L o w �          �      
                   
 
Czynno��  2-15:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘¯ ’ 3 razy  Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(ten  krok  powoduje  przej� cie 
do edycji dzia
aj� cego przeka� nika) 

3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
4 L o w �          �      
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 �q Edycja programu dzia
ania i wybór dzia
aj� cego przeka� nika 
Czynno��  2-16:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘‘ ® ’’2 razy, nacisn��  
‘SEL’ 

Wiersz 1  
 

 �  4 
 

   
 

  �   
 

  

 2   2 �          �      
(pocz� tek zmian)  3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 L o w �          �      
                   
 
Czynno��  2-16A:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(pocz� tek zmian)  3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 I 0 1 �          �      
                   
 
Powtórzy�  czynno��  2-16A, pojawi si�  nast� puj � cy ekran: 
 
Czynno��  2-16B:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 i 0 1 �          �      
                   
 
Czynno��  2-16C:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 L o w �          �      
                   
 
Czynno��  2-17:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ 5 razy Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(Nacisn��  ‘SEL’ + ‘ ­  /¯ ’  3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
� eby zmieni�  I na M ) 4 M 0 1 �          �      
                   
 
Czynno��  2-18:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘® ’ 2 razy Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(Nacisn��  ‘SEL’ + ‘¬  ® ’ aby   
przesun��  kursor do miejsca cyfry) 

3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
4 M 0 1 �          �      

                   
 
Czynno��  2-19:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ 3 razy Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(Nacisn��  ‘SEL’ + ‘ ­  ¯ ’ � eby 
zmieni�  z ‘1’ na ‘4’) 

3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
4 M 0 4 �          �      
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Czynno��  2-20:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’  Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(zapisanie wprowadzonych danych) 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 M 0 4 �          �      
                   

 
Czynno��  2-21:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’ Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(Przesuni� cie kursora do obszaru 
warto� ci zadanej, aby powtórzy�  
Czynno��  2-1)  

3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  

4 M 0 4 �          �      

                   

 
Czynno��  2-22:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘­ ’  Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
(Przesuni� cie kursora do pozycji ‘2’, 
aby powtórzy�  Czynno��  2-8)  

3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
4 M 0 4 �          �      

                   
 
Szczegó
y zmian dla komparatora analogowego Ax, Ay:  
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1    �  1        �      
 2    �    A 0 1  V  �      
 3    �    A 0 2  V  �  G 0 1  
 4    �   0 0 . 0 0 V  �      

                   

 
Czynno��  2-23:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘¬ ’, Nacisn��  ‘SEL’ 
Wiersz 1    �  1        �      

2    �    A 0 1  V  �      

(Nacisn��  ‘­  ¯ ’,Wybór A01-A08 ) 
3    �    A 0 2  V  �  G 0 1  
4    �   0 0 . 0 0 V  �      

                   
 
Czynno��  2-24:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘¬ ’, Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
(Nacisn��  ‘SEL’ Wybór A02 – T01 – 
C01–AT01–AQ01–DR01–AS01– 
MD01–PI01–MX01–AR01–00.00– 
V01–A01) 

2    �    A 0 1  V  �      
3    �    T 0 1  V  �  G 0 1  
4    �   0 0 . 0 0 V  �      
                  

 
Czynno��  2-25:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 

Nacisn��  ‘® ’, Nacisn��  ‘­ ’  
Wiersz  

1    �  1        �      

 2    �    A 0 1  V  �      
(Wybór T01~T1F, C01~C1F,       3    �    T 0 2  V  �  G 0 1  
A01~A08, V01~V08…) 4    �   0 0 . 0 0 V  �      
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Czynno��  2-26:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘OK’ Wiersz 1    �  1        �      
 2    �    A 0 1  V  �      
Zapisanie aktualnych danych 3    �    T 0 2  V  �  G 0 1  
 4    �   0 0 . 0 0 V  �      
                   
 
Kontynuacja wprowadze�  bloków funkcji 

Nast� pny blok funkcji  
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 M 0 4 �          �      
                   
 
Czynno��  1:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL+­ ’ (Równocze�nie) Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  0 0 . 0 0 S e c �  T 0 2  
 4    �          �      
                   
 
Ostatni blok funkcji  
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1    �  4        �      
 2   2 �          �      
 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 M 0 4 �          �      
                   
 
Czynno��  :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL+¯ ’ (Równocze�nie)  v 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3    �  0 0 . 0 0 S e c �  T 1 F  
 4    �          �      
                   
 
Usuwanie bloku funkcji  
Czynno�� :  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL+DEL’ 
(Równocze�nie) 

Wiersz 1    �  4        �      
2   2 �          �      

  3 C L E A R  B L O C K !      
(‘ESC’:  Anulowanie ;  4 E S C  ?    O K  ?      
‘OK’:  Wykonanie)                   

 
Powrót do G
ównego Menu:  
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘ESC’  Wiersz 1  L A D D E R           
 2 > F U N . B L O C K        
 3  P A R A M E T E R        
 4  R U N              
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Zmiana kategorii bloku funkcji:  
  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
 Wiersz 1    �  4        �      

2   2 �          �      
 3    �  3 3 . 3 3 S e c �  T 0 1  
 4 M 0 4 �          �      
                   
 
 
 
Czynno��  1:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2 L o w �          �      
 3    �   0 0 0 0 0 0  �  C 0 1  
 4 L o w �          �      
                   
 
Czynno��  2:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �   S u ¾  S u   �      
 2   1 �          �      
 3    �   0 0 : 0 0   �  R 0 1  
 4    �   0 0 : 0 0   �      
                   
 
Czynno�� 3:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2    �    A 0 1  V  �      
 3    �    A 0 2  V  �  G 0 1  
 4    �   0 0 . 0 0 V  �      
                   
 
Czynno�� 4:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2    �          �      
 3    �          �  H 0 1  
 4    �          �      
                   
 
Czynno�� 5:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �  I 0 1 ¾  I 0 1  �      
 3    �   ¯     ¯    �  L 0 1  
 4    �  W 0 9 ¾  W 0 9  �      
                   
 
Czynno��  6:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2 L o w �          �  Q 0 1  
 3 L o w �   0 0 0 0 0 0  �  P 0 1  
 4 L o w �   0 0 0 0 0 1  �      
                   
 
Czynno�� 7:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1        �      
 2   1 �          �      
 3 L o w �  Q 0 1 ¾  Q 0 1  �  S 0 1  
 4    �          �      
                   
 

Przesuni� cie kursora dla zmiany na T, C, R, G, H, L, P, S, AS, MD, PI, MX, AR   
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Czynno��  8:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �         �       
 2    �   0 0 0 0 0  �  N o p   
 3    �   0 0 0 0 0  �  A S 0 1  
 4    �   0 0 0 0 0  �       
                   
 
Czynno��  9:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �         �       
 2    �   0 0 0 0 1  �  N o p   
 3    �   0 0 0 0 1  �  M D 0 1  
 4    �   0 0 0 0 1  �       
                   
 
Czynno��  10-A:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �         �       
 2    �   0 0 0 0 0  �  N o p   
 3    �   0 0 0 0 0  �  P I 0 1  
 4    �   0 0 0 . 0 1 �     1  
                   
 
Czynno��  10-B:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL + ® ’ Wiersz 1    �         �       
 2    �   0 0 0 0 1  �  N o p   
 3    �   0 0 0 0 . 1 �  P I 0 1  
 4    �   0 0 0 . 0 1 �     2  
                   
 
Czynno��  11:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �   0 0 0 0 0  �       
 2 L o w �   0 0 0 0 0  �       
 3 L o w �   0 0 0 0 0  �  M X 0 1  
 4    �   0 0 0 0 0  �       
                   
 
Czynno��  12-A:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �         �       
 2 L o w �   0 0 0 0 0  �  N o p   
 3 L o w �   0 0 0 0 0  �  A R 0 1  
 4    �   0 1 0 0 0  �     1  
                   
 
Czynno��  12-B:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL + ® ’ Wiersz 1    �   0 0 0 0 0  �       
 2 L o w �   0 0 0 1 0  �  N o p   
 3 L o w �   0 1 . 0 0  �  A R 0 1  
 4    �   0 0 0 0 0  �     2  
                   
 
Czynno��  13:  1   2 3   4 5   6 7 8   Kolumna 
Nacisn��  ‘SEL’ Wiersz 1    �  1       �       
 2    �     0 1   �       
 3    �   0 0 0 1   �  M U 0 1  
 4    �   D R 0 1   �       
                   
 


